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1. Descripcion

La Guia Pedagogica es un documento que integra elementos técnico-metodoldgicos planteados de acuerdo con los principios y lineamientos del
Modelo Académico de Calidad para la Competitividad del Conalep para orientar la practica educativa del Prestador de Servicios Profesionales (PSP)
en el desarrollo de competencias previstas en los programas de estudio.

La finalidad que tiene esta guia es facilitar el aprendizaje de los alumnos, encauzar sus acciones y reflexiones y proporcionar situaciones en las que
desarrollard las competencias. El PSP debe asumir conscientemente un rol que facilite el proceso de aprendizaje, proponiendo y cuidando un encuadre
que favorezca un ambiente seguro en el que los alumnos puedan aprender, tomar riesgos, equivocarse extrayendo de sus errores lecciones
significativas, apoyarse mutuamente, establecer relaciones positivas y de confianza, crear relaciones significativas con adultos a quienes respetan no
por su estatus como tal, sino como personas cuyo ejemplo, cercania y apoyo emocional es valioso.

Es necesario destacar que el desarrollo de la competencia se concreta en el aula, ya que formar con un enfoque en competencias significa crear
experiencias de aprendizaje para que los alumnos adquieran la capacidad de movilizar, de forma integral, recursos que se consideran
indispensables para saber resolver problemas en diversas situaciones o contextos, e involucran las dimensiones cognitiva, afectiva y
psicomotora; por ello, los programas de estudio, describen las competencias a desarrollar, entendiéndolas como la combinacién integrada de
conocimientos, habilidades, actitudes y valores que permiten el logro de un desempefio eficiente, auténomo, flexible y responsable del individuo en
situaciones especificas y en un contexto dado. En consecuencia, la competencia implica la comprensién y transferencia de los conocimientos a
situaciones de la vida real; ello exige relacionar, integrar, interpretar, inventar, aplicar y transferir los saberes a la resolucion de problemas. Esto significa
que el contenido, los medios de ensefanza, las estrategias de aprendizaje, las formas de organizacion de la clase y la evaluacion se
estructuran en funcion de la competencia a formar; es decir, el énfasis en la proyeccién curricular estd en lo que los alumnos tienen que aprender,
en las formas en cémo lo hacen y en su aplicacion a situaciones de la vida cotidiana y profesional.

Considerando que el alumno esta en el centro del proceso formativo, se busca acercarle elementos de apoyo que le muestren qué competencias va a
desarrollar, como hacerlo y la forma en que se le evaluara. Es decir, mediante la guia pedagdgica el alumno podrd autogestionar su aprendizaje a
través del uso de estrategias flexibles y apropiadas que se transfieran y adopten a nuevas situaciones y contextos e ir dando seguimiento a sus avances
a través de una autoevaluacién constante, como base para mejorar en el logro y desarrollo de las competencias indispensables para un crecimiento
académico y personal.
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3. Generalidades

Pedagogicas
Con el propésito de difundir los criterios a considerar en la instrumentacion de la presente guia entre los docentes y personal académico de planteles y
Colegios Estatales, se describen algunas consideraciones respecto al desarrollo e intencidon de las competencias expresadas en los mddulos
correspondientes a la formacion basica, propedéutica y profesional.

Los principios asociados a la concepcidon constructivista del aprendizaje mantienen una estrecha relacién con los de la educaciéon basada en
competencias, la cual se ha concebido en el Colegio como el enfoque idoneo para orientar la formacion ocupacional de los futuros profesionales
técnicos y profesionales técnicos bachiller. Este enfoque constituye una de las opciones més viables para lograr la vinculacién entre la educacion y el
sector productivo de bienes y servicios.

En los programas de estudio se proponen una serie de contenidos que se considera conveniente abordar para obtener los Resultados de Aprendizaje
establecidos; sin embargo, se busca que este planteamiento le dé al prestador de servicios profesionales la posibilidad de desarrollarlos con mayor
libertad y creatividad.

En este sentido, se debe considerar que el papel que juegan el alumno y el prestador de servicios profesionales en el marco del Modelo Académico de
Calidad para la Competitividad tenga, entre otras, las siguientes caracteristicas:

El alumno: El prestador de servicios profesionales:
% Mejora su capacidad para resolver problemas. +« Organiza su formacion continua a lo largo de su trayectoria profesional
% Aprende a trabajar en grupo y comunica sus « Dominay estructura los saberes para facilitar experiencias de aprendizaje significativo
ideas. + Planifica los procesos de ensefianza y de aprendizaje atendiendo al enfoque por competencias,
% Aprende a buscar informacién y a procesarla. y los ubica en contextos disciplinares, curriculares y sociales amplios
« Construye su conocimiento. + Lleva a la practica procesos de ensefianza y de aprendizaje de manera efectiva, creativa e

innovadora a su contexto institucional Evalua los procesos de ensefianza y de aprendizaje con

un enfoque formativo Construye ambientes para el aprendizaje autdnomo y colaborativo

% Realiza los procesos de autoevaluacion y Contribuye a la generaciéon de un ambiente que facilite el desarrollo sano e integral de los
coevaluacion. estudiantes

% Adopta una posicion critica y autonoma.

« Participa en los proyectos de mejora continua de su escuela y apoya la gestién institucional
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En esta etapa se requiere una mejor y mayor organizacion académica que apoye en forma relativa la actividad del alumno, que en este caso es mucho
mayor que la del PSP; lo que no quiere decir que su labor sea menos importante. El PSP en lugar de transmitir vertical y unidireccionalmente los
conocimientos, es un mediador del aprendizaje, ya que:

e Planea y disefa experiencias y actividades necesarias para la adquisicién de las competencias previstas. Asimismo, define los ambientes de aprendizaje,
espacios y recursos adecuados para su logro.

e Proporciona oportunidades de aprendizaje a los estudiantes apoyandose en metodologias y estrategias didacticas pertinentes a los Resultados de
Aprendizaje.

e Ayuda también al alumno a asumir un rol mas comprometido con su propio proceso, invitdndole a tomar decisiones.
¢ Facilita el aprender a pensar, fomentando un nivel mas profundo de conocimiento.

e Ayuda en la creacién y desarrollo de grupos colaborativos entre los alumnos.

¢ Guia permanentemente a los alumnos.

e Motiva al alumno a poner en practica sus ideas, animandole en sus exploraciones y proyectos.

Considerando la importancia de que el PSP planee y despliegue con libertad su experiencia y creatividad para el desarrollo de las competencias
consideradas en los programas de estudio y especificadas en los Resultados de Aprendizaje, en las competencias de las Unidades de Aprendizaje, asi
como en la competencia del moédulo; podra proponer y utilizar todas las estrategias didacticas que considere necesarias para el logro de estos
fines educativos, con la recomendacion de que fomente, preferentemente, las estrategias y técnicas didacticas que se describen en este apartado.

Al respecto, entenderemos como estrategias didacticas los planes y actividades orientados a un desemperio exitoso de los resultados de aprendizaje,
que incluyen estrategias de ensefianza, estrategias de aprendizaje, métodos y técnicas didacticas, asi como, acciones paralelas o alternativas que el
PSP vy los alumnos realizaran para obtener y verificar el logro de la competencia; bajo este tenor, la autoevaluacién debe ser considerada también
como una estrategia por excelencia para educar al alumno en la responsabilidad y para que aprenda a valorar, criticar y reflexionar sobre el
proceso de ensefianza y su aprendizaje individual.

Es asi como la seleccidon de estas estrategias debe orientarse hacia un enfoque constructivista del conocimiento y estar dirigidas a que los alumnos
observen y estudien su entorno, con el fin de generar nuevos conocimientos en contextos reales y el desarrollo de las capacidades reflexivas y
criticas de los alumnos.

Desde esta perspectiva, a continuacién se describen brevemente los tipos de aprendizaje que guiaran el disefio de las estrategias y las técnicas que
deberan emplearse para el desarrollo de las mismas:
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TIPOS APRENDIZAJES.
Significativo

Se fundamenta en una concepcion constructivista del aprendizaje, la cual se nutre de diversas concepciones asociadas al cognoscitivismo, como la
teoria psicogenética de Jean Piaget, el enfoque sociocultural de Vygotsky y la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel.

Dicha concepcidn sostiene que el ser humano tiene la disposicion de aprender verdaderamente sélo aquello a lo que le encuentra sentido en virtud
de que esta vinculado con su entorno o con sus conocimientos previos. Con respecto al comportamiento del alumno, se espera que sean capaces de
desarrollar aprendizajes significativos, en una amplia gama de situaciones y circunstancias, lo cual equivale a “aprender a aprender”, ya que de ello
depende la construccién del conocimiento.

Colaborativo.

El aprendizaje colaborativo puede definirse como el conjunto de métodos de instruccion o entrenamiento para uso en grupos, asi como de estrategias
para propiciar el desarrollo de habilidades mixtas (aprendizaje y desarrollo personal y social). En el aprendizaje colaborativo cada miembro del grupo
es responsable de su propio aprendizaje, asi como del de los restantes miembros del grupo (Johnson, 1993.)

Mas que una técnica, el aprendizaje colaborativo es considerado una filosofia de interaccién y una forma personal de trabajo, que implica el manejo de
aspectos tales como el respeto a las contribuciones y capacidades individuales de los miembros del grupo (Maldonado Pérez, 2007). Lo que lo
distingue de otro tipo de situaciones grupales, es el desarrollo de la interdependencia positiva entre los alumnos, es decir, de una toma de conciencia de
que solo es posible lograr las metas individuales de aprendizaje si los demas compafieros del grupo también logran las suyas.

El aprendizaje colaborativo surge a través de transacciones entre los alumnos, o entre el docente y los alumnos, en un proceso en el cual cambia la
responsabilidad del aprendizaje, del docente como experto, al alumno, y asume que el docente es también un sujeto que aprende. Lo mas importante
en la formacién de grupos de trabajo colaborativo es vigilar que los elementos basicos estén claramente estructurados en cada sesion de trabajo. S6lo
de esta manera se puede lograr que se produzca, tanto el esfuerzo colaborativo en el grupo, como una estrecha relacién entre la colaboracién y los
resultados (Jonhson & F. Jonhson, 1997).

Los elementos basicos que deben estar presentes en los grupos de trabajo colaborativo para que éste sea efectivo son:

e lainterdependencia positiva.
e laresponsabilidad individual.

e lainteraccién promotora.
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e el uso apropiado de destrezas sociales.

e el procesamiento del grupo.

Asimismo, el trabajo colaborativo se caracteriza principalmente por lo siguiente:

e Se desarrolla mediante acciones de cooperacion, responsabilidad, respeto y comunicacion, en forma sistematica, entre los integrantes del grupo y
subgrupos.

¢ Va mas alla que solo el simple trabajo en equipo por parte de los alumnos. Basicamente se puede orientar a que los alumnos intercambien informacién
y trabajen en tareas hasta que todos sus miembros las han entendido y terminado, aprendiendo a través de la colaboracién.

e Se distingue por el desarrollo de una interdependencia positiva entre los alumnos, en donde se tome conciencia de que solo es posible lograr las metas
individuales de aprendizaje si los demas compafieros del grupo también logran las suyas.

e Aunque en esencia esta estrategia promueve la actividad en pequenos grupos de trabajo, se debe cuidar en el planteamiento de las actividades que cada
integrante obtenga una evidencia personal para poder integrarla a su portafolio de evidencias.

Aprendizaje Basado en Problemas.

Consiste en la presentacién de situaciones reales o simuladas que requieren la aplicacion del conocimiento, en las cuales el alumno debe analizar la
situacion y elegir o construir una o varias alternativas para su solucion (Diaz Barriga Arceo, 2003). Es importante aplicar esta estrategia ya que las
competencias se adquieren en el proceso de solucion de problemas y en este sentido, el alumno aprende a solucionarlos cuando se enfrenta a
problemas de su vida cotidiana, a problemas vinculados con sus vivencias dentro del Colegio o con la profesion. Asimismo, el alumno se apropia de los
conocimientos, habilidades y normas de comportamiento que le permiten la aplicacién creativa a nuevas situaciones sociales, profesionales o de
aprendizaje, por lo que:

e Se puede trabajar en forma individual o de grupos pequefios de alumnos que se relnen a analizar y a resolver un problema seleccionado o disefiado
especialmente para el logro de ciertos resultados de aprendizaje.

e Se debe presentar primero el problema, se identifican las necesidades de aprendizaje, se busca la informacién necesaria y finalmente se regresa al
problema con una solucién o se identifican problemas nuevos y se repite el ciclo.

e Los problemas deben estar disefiados para motivar la busqueda independiente de la informacion a través de todos los medios disponibles para el alumno y
ademas generar discusion o controversia en el grupo.

e El mismo disefio del problema debe estimular que los alumnos utilicen los aprendizajes previamente adquiridos.
e El disefo del problema debe comprometer el interés de los alumnos para examinar de manera profunda los conceptos y objetivos que se quieren aprender.

e El problema debe estar en relacién con los objetivos del programa de estudio y con problemas o situaciones de la vida diaria para que los alumnos
encuentren mayor sentido en el trabajo que realizan.
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e Los problemas deben llevar a los alumnos a tomar decisiones o hacer juicios basados en hechos, informacién lo6gica y fundamentada, y obligarlos a
justificar sus decisiones y razonamientos.

e  Se debe centrar en el alumno y no en el PSP.
TECNICAS
Método de proyectos.
Es una técnica didactica que incluye actividades que pueden requerir que los alumnos investiguen, construyan y analicen informacién que coincida

con los objetivos especificos de una tarea determinada en la que se organizan actividades desde una perspectiva experiencial, donde el alumno
aprende a través de la practica personal, activa y directa con el propésito de aclarar, reforzar y construir aprendizajes (Intel Educacién).

Para definir proyectos efectivos se debe considerar principalmente que:
e Los alumnos son el centro del proceso de aprendizaje.
e Los proyectos se enfocan en resultados de aprendizaje acordes con los programas de estudio.
e Las preguntas orientadoras conducen la ejecucion de los proyectos.
e Los proyectos involucran multiples tipos de evaluaciones continuas.
e El proyecto tiene conexiones con el mundo real.
¢ Los alumnos demuestran conocimiento a través de un producto o desempefio.
e Latecnologia apoya y mejora el aprendizaje de los alumnos.

e lLas destrezas de pensamiento son integrales al proyecto.

Para el presente médulo se hacen las siguientes recomendaciones:
e Integrar varios médulos mediante el método de proyectos, lo cual es ideal para desarrollar un trabajo colaborativo.
e En el planteamiento del proyecto, cuidar los siguientes aspectos:

Establecer el alcance y la complejidad.

v" Determinar las metas.
v" Definir la duracioén.
v" Determinar los recursos y apoyos.
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v' Establecer preguntas guia. Las preguntas guia conducen a los alumnos hacia el logro de los objetivos del proyecto. La cantidad de
preguntas guia es proporcional a la complejidad del proyecto.

v' Calendarizar y organizar las actividades y productos preeliminares y definitivos necesarias para dar cumplimiento al proyecto.

e Las actividades deben ayudar a responsabilizar a los alumnos de su propio aprendizaje y a aplicar competencias adquiridas en el salén de clase en
proyectos reales, cuyo planteamiento se basa en un problema real e involucra distintas areas.

e El proyecto debe implicar que los alumnos participen en un proceso de investigacion, en el que utilicen diferentes estrategias de estudio; puedan
participar en el proceso de planificacién del propio aprendizaje y les ayude a ser flexibles, reconocer al "otro" y comprender su propio entorno personal y
cultural. Asi entonces se debe favorecer el desarrollo de estrategias de indagacion, interpretacion y presentacion del proceso seguido.

e De acuerdo a algunos tedricos, mediante el método de proyectos los alumnos buscan soluciones a problemas no convencionales, cuando llevan a la
practica el hacer y depurar preguntas, debatir ideas, hacer predicciones, disefar planes y/o experimentos, recolectar y analizar datos, establecer
conclusiones, comunicar sus ideas y descubrimientos a otros, hacer nuevas preguntas, crear artefactos o propuestas muy concretas de orden social,
cientifico, ambiental, etc.

e Enla gran mayoria de los casos los proyectos se llevan a cabo fuera del salon de clase y, dependiendo de la orientacion del proyecto, en muchos de los
casos pueden interactuar con sus comunidades o permitirle un contacto directo con las fuentes de informacién necesarias para el planteamiento de
su trabajo. Estas experiencias en las que se ven involucrados hacen que aprendan a manejar y usar los recursos de los que disponen como el tiempo y los
materiales.

e Como medio de evaluacion se recomienda que todos los proyectos tengan una o mas presentaciones del avance para evaluar resultados relacionados
con el proyecto.

e Para conocer acerca del progreso de un proyecto se puede:
v' Pedir reportes del progreso.

Presentaciones de avance,

Monitorear el trabajo individual o en grupos.

Solicitar una bitacora en relaciéon con cada proyecto.

D NI NN

Calendarizar sesiones semanales de reflexion sobre avances en funcion de la revision del plan de proyecto.

Estudio de casos.

El estudio de casos es una técnica de ensefianza en la que los alumnos aprenden sobre la base de experiencias y situaciones de la vida real, y se
permiten asi, construir su propio aprendizaje en un contexto que los aproxima a su entorno. Esta técnica se basa en la participacién activa y en procesos
colaborativos y democraticos de discusion de la situacion reflejada en el caso, por lo que:
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e Se deben representar situaciones problematicas diversas de la vida para que se estudien y analicen.
e Se pretende que los alumnos generen soluciones validas para los posibles problemas de caracter complejo que se presenten en la realidad futura.

e Se deben proponer datos concretos para reflexionar, analizar y discutir en grupo y encontrar posibles alternativas para la solucién del problema planteado.
Guiar al alumno en la generacién de alternativas de solucién, le permite desarrollar la habilidad creativa, la capacidad de innovacion y representa un recurso
para conectar la teoria a la practica real.

e Debe permitir reflexionar y contrastar las propias conclusiones con las de otros, aceptarlas y expresar sugerencias.
El estudio de casos es pertinente usarlo cuando se pretende:

e Analizar un problema.
e Determinar un método de analisis.
e Adquirir agilidad en determinar alternativas o cursos de accion.

e Tomar decisiones.
Algunos tedricos plantean las siguientes fases para el estudio de un caso:

¢ Fase preliminar: Presentacion del caso a los participantes
¢ Fase de eclosion: "Explosién" de opiniones, impresiones, juicios, posibles alternativas, etc., por parte de los participantes.

¢ Fase de analisis: En esta fase es preciso llegar hasta la determinacién de aquellos hechos que son significativos. Se concluye esta fase cuando se ha
conseguido una sintesis aceptada por todos los miembros del grupo.

¢ Fase de conceptualizacion: Es la formulacién de conceptos o de principios concretos de accién, aplicables en el caso actual y que permiten ser utilizados
o transferidos en una situacion parecida.

Interrogacion.

Consiste en llevar a los alumnos a la discusion y al analisis de situaciones o informacién, con base en preguntas planteadas y formuladas por el
PSP o por los mismos alumnos, con el fin de explorar las capacidades del pensamiento al activar sus procesos cognitivos; se recomienda integrar esta
técnica de manera sistematica y continua a las anteriormente descritas y al abordar cualquier tema del programa de estudio.

Participativo-vivenciales.
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Son un conjunto de elementos didacticos, sobre todo los que exigen un grado considerable de involucramiento y participacion de todos los
miembros del grupo y que sélo tienen como limite el grado de imaginacion y creatividad del facilitador.

Los ejercicios vivenciales son una alternativa para llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje, no solo porque facilitan la transmision de
conocimientos, sino porque ademas permiten identificar y fomentar aspectos de liderazgo, motivacion, interaccion y comunicacién del grupo,
etc., los cuales son de vital importancia para la organizacién, desarrollo y control de un grupo de aprendizaje.

Los ejercicios vivenciales resultan ser una situacion planeada y estructurada de tal manera que representan una experiencia muy atractiva, divertida y
hasta emocionante. El juego significa apartarse, salirse de lo rutinario y monétono, para asumir un papel o personaje a través del cual el individuo pueda
manifestar lo que verdaderamente es o quisiera ser sin temor a la critica, al rechazo o al ridiculo.

El desarrollo de estas experiencias se encuentra determinado por los conocimientos, habilidades y actitudes que el grupo requiera revisar o analizar y
por sus propias vivencias y necesidades personales.
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4. Enfoque del
Mddulo

El Médulo de Resoluciéon de problemas implica una vision diferente de la ensefianza, en donde los contenidos sélo son el medio para ejercitar y
desarrollar las habilidades que permiten procesar e interpretar la informacién que nos rodea, encontrando soluciones a situaciones nuevas. Se propone
un desarrollo en forma de taller, para dar oportunidad a que los alumnos realicen procedimientos para la percepcién, clasificacién, comparacion,
inferencia y verbalizacién de la informacién; al mismo tiempo que aplican técnicas graficas que les permitan precisar las relaciones entre los elementos
de una situacion o problema y la busqueda de soluciones l6gicas a los mismos.

Los dos ejes sobre los que descansa el enfoque de este médulo son: a) Un problema es considerado como esa situacién u objeto novedoso al que se
enfrenta el individuo, aln cuando algunas personas consideran que la adaptacién y el conocimiento de lo nuevo (objeto o situacién) no sea un problema
como tal, por las habilidades que han desarrollado y que les permiten resolver o acercarse sin ningln obstaculo al mismo; b) La inteligencia es
entendida desde esta visibn como la capacidad de adaptarse a las situaciones novedosas que se presentan en todo momento en la vida diaria,
académica o profesional.

La necesidad de comprender el planteamiento de problema, el analisis y sintesis de los elementos que lo conforman y la blisqueda de soluciones, se
sustentan en una base de habilidad verbal, pensamiento deductivo, inductivo y légico, sin los cuales los alumnos se encuentran sin las herramientas
bésicas para un desempefo exitoso en actividades académicas de areas como la matematica, el espafol y la informatica y en dmbitos mas amplios
como el profesional o la propia vida diaria. Si bien es cierto, que se adquiere experiencia para enfrentar cierto tipo de situaciones con el paso del tiempo
y de manera empirica, un proceso sistematico y metacognitivo proporciona estrategias y técnicas que se perfeccionan con la aplicacién, siendo el medio
para la adquisicién de otras disciplinares o profesionales.

Atributos para seguir instrucciones y procedimientos de manera reflexiva para el logro de un objetivo, ordenar informacién de acuerdo con categorias,
jerarquias y relaciones, construir hipotesis y disefar y aplicar modelos para su validez, asi como evaluar argumentos y opiniones, identificando prejuicios
y falacias son partes integrantes de las competencias transversales que soportan la autonomia, pensamiento critico y reflexivo y responsabilidad en el
propio aprendizaje, que se tratan de promover en este modulo.

Existe una estrecha relacién con los objetivos de Autogestion del aprendizaje , Desarrollo ciudadano y Proyeccién personal y profesional, en donde se
consideran contenidos que llevan a la adquisicién de competencias de autorregulacion, en un abanico que abarca la autoestima y conocimiento de si
mismo, la metacognicion , el procesamiento congnitivo de la informacién , la convivencia en un marco de respeto por la democracia y los derechos
humanos, asi como la habilidad en la formulacién de argumentaciones, entre otras; las cuales forman una red para aprender a aprender, comprender
el mundo e influir en él. Esto permite que el alumno pueda continuar aprendiendo de forma auténoma a lo largo de sus vidas, desarrollar relaciones
armdnicas con quienes les rodean y desempefarse eficazmente en lo social, profesional y personal a lo largo de la vida.

Por otra parte, las competencias que se potencializan en los médulos de Comunicacién para la interaccion social, Procesamiento de la informacién por
medios digitales y Manejo de espacios y cantidades, se refuerzan con habilidades desarrolladas a lo largo del modulo. Esta vinculacion se logra
mediante la interrelacion entre los contenidos que se manejan en ellos, asi como en el uso de estrategias de proyectos, en donde el alumno visualiza la
informacion y el quehacer diario en los diferentes contextos que le rodean y en colaboracidén con sus compaferos.
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Existe una gran cantidad de problemas y ejercicios en la bibliografia recomendada, que después pueden se ampliados y creados por el PSP,
considerando la estructura que deben tener y los objetivos para los cuales se estan realizando. Se recomienda que éstos sean cercanos a la realidad
del alumno, que traten temas de interés para ellos, al mismo tiempo que deben estar relacionados con los objetivos del programa.

El médulo y los mismos contenidos tienen la caracteristica de ser secuenciales, es decir, a medida que se adquieren habilidades mas complejas, se
requiere de la aplicacion de las ya adquiridas, lo cual lleva a que los alumnos se encuentren con retos novedosos, pero salvables por el desarrollo de las
etapas anteriores.

Se sugiere, al inicio de cada una de las sesiones, el establecimiento del objetivo al que se pretende llegar en ella, asi como recordar lo que se desarrolld
en la anterior, de manera que no se perciba una desconexidn entre el médulo o las competencias que se tratan de alcanzar y se mantenga siempre en
mente el porqué de lo que se va a aprender.
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5. Orientaciones didacticas y estrategias
de aprendizaje por unidad

Unidad | Interpretacion de situaciones o hechos del entorno.

Orientaciones Didacticas

e En el inicio de este programa de estudio se recomienda establecer un encuadre en donde el grupo defina las reglas y compromisos que asume. Es
importante el crear y mantener espacios confianza, respeto y cooperacion, en donde los alumnos se sientan libres de externar sus dudas, emitir sus
opiniones y escuchar las de sus compareros y del PSP.

e Se sugiere establecer acuerdo acerca de la asistencia a las sesiones, el cumplimiento de las tareas intra y extramuros, asi como los relativos a las
normas de convivencia dentro del aula.

e El presente médulo esta disefiado como taller, en donde el alumno deduce, explora, participa e interactla con sus companeros y PSP con ideas,
conceptos y formas de relacion entre ellos, estructuras e innovaciones acerca de la informacién que va percibiendo y haciendo propia.

e El material didactico establecido en esta guia es sélo enunciativo, de manera que se permita que el PSP genere el propio, lo dosifique de acuerdo a
las caracteristicas de los alumnos y de la regién en donde se encuentra, con lo que lograra la familiaridad y cercania que se requiera para despertar
el interés y aprendizaje significativo entre los estudiantes.

e Debido al manejo de ciertos conceptos nuevos dentro de los contenidos se sugiere la integracién de un glosario sencillo de términos, en conjunto
con los alumnos, de esta manera se tendra una referencia clara de lo que se expresa y sera una fuente de informacién cercana en consultas
rapidas. Asi, se pretende agilizar la formacién y establecer lineamientos para la interpretacién de dichos términos.

e El modulo, por su estructura se encuentra articulado en su primera unidad en una serie de procesos sencillos, en los que a medida que se avanza
se complejizan y son la base para los siguientes. Por ello, es sumamente importante que se recalque a los estudiantes la importancia de la
asistencia y el enlace que se debe hacer entre los procesos mentales y la realidad cercana y habitual.

e Se sugiere abordar los contenidos siempre a partir de retos o problemas, en donde el planteamiento de éstos lleve a la aplicacién de un proceso:
percepcion observacion, comparacion, etc., se encuentre la solucién en grupo, de manera inicial y después se realice una identificacion de las
acciones emprendidas para encontrar dicha respuesta.

e Esa conveniente que los primeros problemas se resuelvan de manera colectiva 0 en grupos y se contrasten las respuestas y procesos seguidos
para encontrarlas, pero después la integracion del alumno en parejas o de manera individual permitira identificar los elementos que adn no han sido
comprendidos o en los que se tengan dudas.
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e Es necesario recordar que los alumnos tienen habilidades diferenciadas, es decir, algunos ya tienen las habilidades necesarias para resolver los
problemas o ejercicios y avanzan a un ritmo mas rapido, mientras que otros requieren de realizar ejercicios que cumplan el mismo objetivo, varias
veces.

e Otra forma de abordar este tipo de contenidos es con estudio de casos, en donde se presentan situaciones problematicas de la vida diaria para su
estudio en pequefos grupos, generandose soluciones, que se contrastan con las propuestas por los companeros de clase. Si el ambiente de
aprendizaje es el adecuado, ademas del desarrollo de las habilidades planteadas en los objetivos, se logra que los alumnos acepten otros puntos de
vista, que construyan y usen argumentaciones efectivas y se trabaje en colaboracion para encontrar soluciones. Para implementar esta estrategia
hay que cuidar que los datos sean concretos, que lleven a la reflexién, al andlisis y discusién; ademas se requiere que el PSP aplique su capacidad
creativa y habilidad en la busqueda y desarrollo de materiales didacticos atractivos y cercanos a los intereses de los jévenes.

e El primer resultado de aprendizaje de la unidad tiene una orientacién a la creaciéon de conciencia acerca de la voluntad e interés en el desarrollo
personal y con ello, de las capacidades que tiene el ser humano para modificarse. Ello implica que el alumno se asuma como un agente activo y con
una orientacion basada en sus intereses.

e La conviccidn de que el desarrollo es autorregulado en muchos de sus aspectos es uno de los ejes principales de este médulo. Sélo de esta manera
se crea la base para iniciar acciones, y continuarlas, que lleven al desarrollo de las habilidades que se pretenden en las otras secciones de esta
unidad y las dos siguientes. Por ello se sugiere abordar esta parte con lecturas en donde se den diversas definiciones de inteligencia, desde las que
tienen el enfoque relacionado con el desarrollo fisico, hasta llegar a aquellas en donde el ser humano es considerado como capaz de dirigir su
desarrollo en este ambito.

e El segundo resultado de aprendizaje se sugiere abordarlo a través de la solucion de casos o ejercicios que permitan lograr el desarrollo de la
percepcioén, observacion y descripcion, cuidando de hacer consciente al alumno de la importancia de estos procesos como la base para el desarrollo
de sus habilidades intelectuales.

e La observacion puede abordarse con objetos reales, imagenes o figuras en donde, bajo la especificacién del objetivo de ésta, el alumno indicara las
caracteristicas de lo observado y el tipo de observacién, directa o indirecta. Es recomendable que a partir de esta seccion las sesiones incluyan en
el cierre el repaso de los procesos que se siguen para cada habilidad, que se retomen al momento de continuar con otra habilidad. La etapa
superior a la observacion la constituye la descripcion en donde lo que se pretende es que el alumno identifique caracteristica por caracteristica de
cada objeto o situacion, expresandola de manera clara por escrito o de forma verbal.

e Se sugiere relacionar el proceso para la identificacién de caracteristicas con el concepto de variables, el cual es fundamental para la comprensién y
aplicacién efectiva de varios de la mayoria de los procedimientos siguientes.

e El material que se recomienda utilizar debe tener relacién con los contenidos de los otros mddulos, a fin de que la vinculacion entre ellos sea
evidente para el alumno. De esta manera, los materiales que se utilizan en los ejercicios de Comunicacién para la interaccion social pueden ser
retomados con el fin de aplicar los procesos que se describen a continuacién.

e Los procesos de comparacion, diferenciacién y clasificacion parten del concepto de variable, el cual sirve para organizar la informacién e ideas. Los
ejercicios pueden ser graficos o en texto, en los cuales se puede considerar el uso de tablas que ayuden en la organizacion de la informacién y las
variables. Ademas es conveniente el utilizar ejercicios con nimeros, que amplian la visién del estudiante acerca de la integridad de los mdédulos de
este semestre.
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e Cuando los procesos anteriores se tienen dominados, el siguiente objetivo es llegar a inferir informacioén, partiendo de las caracteristicas que son
comunes a los elementos de un conjunto. Se recomienda el uso de imagenes para una identificacion mas efectiva; recordando que los ejercicios de
inferencias no deben integrar elementos o conjuntos conocidos, debido a que el alumno ya identifica las variables y sus valores, por lo que no infiere
dicha informacién. Es cuestion de imaginacion y creatividad por parte del PSP, el poder contar con materiales que presenten las caracteristicas
necesarias para ello. El empleo de graficos para mostrar y demostrar la validez de estas inferencias es muy recomendable, proporcionando la
suficiente claridad para su revisién o abordaje

e Los ejercicios que se integran en este documento son s6lo un ejemplo, las necesidades de tiempo, espacio, equipo y caracteristicas de los alumnos
marcan el numero necesario de ellos y la forma de proporcionarlos.

Estrategias de Aprendizaje Recursos Académicos

e Seguir los lineamientos marcados para la sesién. Amestoy de Sanchez, Margarita.
Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento. Procesos Basicos

e Integrar equipos en parejas o triadas, de acuerdo a indicaciones del PSP.

* Realizar los ejercicios marcados por el PSP, aln cuando se considere que son muy féciles y de Pensamiento. México, Editorial
comparar sus respuestas con las de los comparnieros. Trillas, 2008.
e Anotar o diagramar el proceso que se sigue en la realizacién de la busqueda de soluciones de Espindola Castro, José y Marco. A.
ejercicios 0 pr0b|emas_ Pensamiento Critico. México,
Editorial Pearson Educacion de
e Realizar ejercicios en la casa, tomando objetos cercanos o personas con las que se tenga contacto. México, 2005.
e Establecer la relacién que existe entre estos ejercicios con lo que se realiza en los otros médulos del Material elaborado por el PSP

primer semestre.

e Realizar las lecturas propuestas o las noticias que se te proporcionen o td encuentres, haciendo
énfasis en :

— ¢Cual es el tema tratado?

— ¢ Qué definicion del término de inteligencia se presenta en cada una de las lecturas o noticias?
— ¢Qué se te pide que realices?

— ¢ Tuque crees que es la inteligencia?

— ¢ Crees que nacen o se hacen inteligentes las personas?

— Sino conoces alguna palabra o término, subrayalo y pregunta a tu PSP; si haces la lectura en tu
hogar, consulta en un diccionario.
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Estrategias de Aprendizaje Recursos Académicos

¢ Una vez identificados los diferentes puntos de vista acerca de lo que es la inteligencia, investigar qué
relacion existe entre ésta y el pensamiento critico. Las siguientes preguntas pueden ayudar:

— ¢Qué es un problema?

— ¢Qué habilidades se requieren para resolver problemas?

— Las habilidades necesarias para solucionar los problemas ¢ se adquieren o desarrollan?
— En que otros moédulos se mencionan estas habilidades?

— Sise desarrollan ¢ De qué depende este desarrollo, como se logra?

¢ Realizar ejercicios de percepcion, observacion y descripcién, cuidando siempre de realizar lo siguiente:

— Anotar en el cuaderno el proceso que se sigue para su realizacién, por minimo y sencillo que
parezca.

— Revisar que en los ejercicios siguientes se siga el mismo proceso, si no es asi, revisar y corregir.

— ldentificar el elemento que sirve para identificar a un objeto y reflexionar acerca de la forma en
que se localizé.

— Identificar el tipo de observacion que se efectla, si es directa o indirecta

— Redactar de manera clara las caracteristicas de lo observado, atendiendo a reglas ortograficas y
coherencia entre las ideas.

— Realizar ejercicios de repaso parecidos o que indique el PSP

¢ Realizar ejercicios de comparacion, diferenciacion y clasificacién, en los cuales se atienda a lo siguiente:

— Anotar el proceso que se sigue en la solucion del ejercicio.

Identificar el objetivo de la clasificacion

Identificar la variable y clase

Verificar que no existen elementos que pertenezcan a dos clases

¢ Realizar ejercicios de inferencias o predicciones de informacién, al hacerlo cuidar que:
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— Anotar el proceso que se sigue para la realizacién de los ejercicios

— ldentificar que caracteristicas estan presentes en el primer elemento del conjunto, comparandolas
con las del segundo y eliminar las que se repiten

— Repetir el paso anterior

— Realizar la comprobacién de la inferencia.

¢ Realizar los ejercicios propuestos en esta guia y los indicados por el PSP

2
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| Unidad Il | Evaluacion de argumentos ‘

| Orientaciones Didacticas ‘
Para iniciar con esta unidad se recomienda lo siguiente a los Prestadores de Servicios Profesionales:

e Retomar y hacer un seguimiento constante de los acuerdos establecidos en la unidad anterior y que aplicarian para todo el médulo, haciendo énfasis
en la importancia de la asistencia a las sesiones, la participacién e integracion con los compareros de clase para el logro de los objetivos propuestos.

e La primera parte de la segunda unidad continua abordando el procesamiento de la informacidn, para lo cual se sugieren ejercicios con figuras y con
conceptos. El primer término a proponer es el de categoria, en donde el énfasis estara en la identificacion de las caracteristicas esenciales de cada
elemento, base para distinguir su pertenencia o no a la misma, la definiciéon de conceptos y la formulacion de predicciones. Se sugieren ejercicios, de
manera inicial con imagenes y posteriormente, los que involucran textos.

e Las situaciones o los objetos no siempre son estaticos, para poder comprender como se producen estos cambios, se sugiere utilizar dibujos o
fotografia. Las acciones deben estar encaminadas a lograr que el alumno identifique cual es la o las variables e identifique los valores que ésta o
éstas toman; asi, podra saber si el cambio que se esta presentando es progresivo, alterno, ciclico o debido a un agente que suscita una
transformacién de causa-efecto. Posteriormente, los ejercicios pueden incluir nUmeros y texto. Es importante el que se haga una distincién entre los
cambios, en donde la variable s6lo toma otros valores y cuando ésta se transforma por un agente de cambio. Ejemplos de los primeros son
progresiones, las secuencias, etc., mientras que las transformaciones implican que el elemento cambie, al menos en una de sus caracteristicas por
efecto de otra fuerza, elemento o accion (causa-efecto)

e En la jerarquizacion, en realidad clasificacion jerarquica, lo que propone es el desarrollo de la habilidad para identificar y aplicar el establecimiento de
relaciones entre categorias y subcategorias, dentro de una jerarquia de clases y subclases. Se recomienda el trabajo con imagenes y conceptos, los
cuales pueden ser unidos a través de diagramas que representen sus relaciones de jerarquia. Se sugiere que en la realizacién de los ejercicios o
problemas se concluya con una descripcion de las caracteristicas del conjunto, en donde se practique esta habilidad, iniciando con el elemento y
concluyendo con la de todo el conjunto y viceversa, esto va permitiendo que se desarrollen estas formas ordenadas de pensamiento. Estos ejercicios
de aplicacion pueden tomarse de la informacién de otros mdédulos, como el de Manejo de espacios y cantidades o el de Comunicacion para la
interaccién social.

e Se sugiere abordar el analisis y la sintesis por separado y después integrarlo en ejercicios un poco mas complejos y completos. En el analisis se
debe propiciar que el alumno haga una distincidon entre los criterios para éste, los cuales pueden ser de descripcién, definicién, relacion,
estructuracion o de discusion. En los dos primeros criterios se recomienda el uso de imagenes, dibujos u objetos reales; mientras que los de relacién
y de estructuracion pueden incluir tanto imagenes como texto. En el caso del andlisis en donde el criterio a seguir sea el de discusion, lo mas
recomendable es la representacion de casos o problemas en texto.
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e En la sintesis los ejercicios recomendados son en texto, incluyendo principalmente estudio de casos y lecturas en general. También es adecuado el
que las lecturas sean pequefas en un inicio y posteriormente se vayan ampliando, deben incluir lenguaje sencillo, con términos conocidos y los
temas a tratar en ellas deben ser cercanos y de interés para el joven. Los ejercicios de sintesis son efectivos y tienen mayor aplicacién en la
comprension de lectura, determinacién de conclusiones en cualquier actividad que requiera el integrar informacién acerca de un todo o unidad. Es
adecuado el incluir los pasos para la construcciones de textos, para agilizar el proceso de adquisicion de la habilidad: anotacion de ideas, organizar
las ideas de acuerdo con los aspectos que tienen (subtemas que se encuentran en el conjunto de ideas), agregando titulos a cada subtema que se
localiza, se construye utilizando los conectores ideales para dar coherencia a la unién de estas ideas.

e Para abordar la evaluacion es recomendable el analisis de casos, en donde se pueden establecer las condiciones deseadas (estandar) y las que
existen en la realidad. Estas acciones ayudan a desarrollar el pensamiento légico y una actitud critica hacia objetos o situaciones, para poder
determinar los cambios necesarios, por lo que es importante el establecer con anticipacién cual es el juicio de valor que debe seguir el alumno para
ésta. El ejercicio constante de esta habilidad permite que la argumentacién sea abordada con mas facilidad.

e La habilidad para crear y aplicar analogias es practicada por los alumnos desde hace tiempo; sin embargo, aqui lo que se pretende es ejercitar el
proceso y reflexionar acerca de cédmo se usa de manera personal. Se recomienda el uso de ejercicios que incluyan conceptos, imagenes y texto,
ademas es adecuado el iniciar con la definicion de analogia y poco apoco introducir la comprension de la misma. Es importante el sefialar al alumno
que existen analogias verbales y figurativas, las primeras con una relacion entre significados de palabras, conectadas por las variables
seleccionadas; las segundas, permiten identificar adiciones, supresiones y transformaciones entre los elementos. Este tipo de habilidad ayuda en el
desarrollo del pensamiento abstracto, para el establecimiento de relaciones de orden superior. Es muy recomendable que se sigan practicando las
metaforas, que se han utilizado desde la primaria pues ésta requiere de imaginacion, uso del lenguaje y habilidad en la comunicacién por escrito o
verbal. Si los ejercicios son para determinar analogias con figuras es importante sefalar a los estudiantes que encontraran comdnmente las
adiciones, supresiones y transformaciones de los elementos que las conforman.

e El segundo Resultado de Aprendizaje de esta unidad se enfoca en uno de los aspectos mas complejos para la adquisicion o desarrollo de
competencias de otros moédulos, el razonamiento deductivo, en donde se pretende que mediante la comprension de aseveraciones acerca de las
ideas y los hechos, se integren argumentos l6gicos. Se sugiere iniciar con la creacién de deducciones y después definirlas, de acuerdo a sus
componentes: conceptos y cuantificadores. Posteriormente, se recomienda, tratar de que para el alumno quede clarificada la diferencia entre las
relaciones de contradiccién, implicacion y coherencia de las aseveraciones. Se recomiendan ejercicios con texto y posteriormente incluir los de
numeros. Utilizar diagramas para la representacion es adecuado para facilitar la solucién de los planteamientos, siendo aun mejores si se esta
trabajando con nameros, llevando esta habilidad al campo de las matematicas.

¢ Las aseveraciones, como se menciono son la base para lograr las estructuras de los argumentos, sean l6gicos o convincentes. Los primeros, motivo
de este programa, tienen una conclusion derivada de las premisas que lo sustentan. Se sugiere tocar nuevamente el concepto de cuantificador, asi
como las relaciones de inclusion, exclusion e interseccién, contradiccién, implicacion y coherencia entre aseveraciones. Es importante sefalar cual
es la estructura de un argumento I6gico y hacer la representacion mediante texto. Los ejemplos que se utilicen o la informacién que se incluya en los
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ejercicios deben ser cercanos para el alumno y con temas de su interés. Es conveniente el recalcar la importancia de la diferencia entre un
argumento valido y uno veraz, atendiendo a su estructura.

e Los contenidos que se recomienda utilizar para el abordaje de argumentos son

Estrategias de Aprendizaje | Recursos Académicos |

e Anotar el proceso que se sigue en la realizacion de los ejercicios o problemas. Amestoy de Sanchez, Margarita.

Desarrollo de Habilidades del

Pensamiento. Procesos

Basicos de Pensamiento.

e Realizar identificacion de caracteristicas de elementos cercanos, tomando como base para ello, las México, Editorial Trillas, 2008.
siguientes preguntas:

¢ Integrar equipos en parejas o triadas para la realizacion de los primeros ejercicios o problemas,
posteriormente, ejercitar de manera individual para comprobar el avance.

Espindola Castro, José y Marco.
A. Pensamiento Critico.
México, Editorial Pearson

— Identificar a qué clase especifica pertenece objeto o imagen del mismo que se le presenta.

— ldentificar qué otros conceptos pertenecen a la misma clase. Educacion de México, 2005.
e Realizar gjercicios en donde se observen secuencias o series, los siguientes puntos pueden ayudar a Amestoy de Sanchez, Margarita.
resolver éstos: Desarrollo de habilidades del
Pensamiento. Razonamiento
— ldentificar cual es la variable que se debe considerar como esencial (peso, tamano, posicion, color, Verbal y Solucion de
volumen, relacién entre nimeros o alguna otra) Problemas. México, Editorial
Trillas, 2008

¢ Si el ejercicio es con imagenes o con nimeros:

o Observar el primer elemento y ver como cambia la variable esencial o principal, en relacion al
segundo. Material elaborado por el PSP

o Comparar el segundo elemento y el tercero, identificando los cambios de la variable esencial.

o Comparar como se comporté la variable entre el primer y segundo elemento y el
comportamiento entre el segundo y tercero. Identificar si es igual o no.

o Repetir los dos puntos anteriores y determinar si los valores que toma la variable se mantienen
constantes, cédmo y si se repiten o no.

¢ Si es un ejercicio con texto:

o Observar la estructura, identificar si esta en parrafos que desarrollen una idea o en enunciados
pequenos. Cada uno de ellos es un elemento.

o Identificar cual es la variable esencial. Si el ejercicio tiene preguntas, observar a que tema
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Estrategias de Aprendizaje | Recursos Académicos |

estan dirigidas, sino, leer con atencion los parrafos o enunciados, localizando que tema es el
que los relaciona.

o Localizar en los parrafos o enunciados los cambios que sufre la variable que se ha
identificado. Ordenarlos y revisar que tengan una secuencia légica al leerlos.

e |dentificar si el patron en el cambio de valores de la variables es secuencial, progresivo, ciclico o
causa-efecto.

e Seguir las indicaciones del PSP, si considera la redaccion de una conclusién.

Para la clasificacion jerarquica.
e Realizar ejercicios de clasificacidn, considerando lo siguiente:
¢ Identificar cual es el objetivo de la clasificacién en jerarquias.

e Observar muy bien las caracteristicas de los elementos y realizar una comparacion entre ellas para
determinar cuales se encuentran en los ambos elementos comparados.

e Elaborar un diagrama en donde se vayan colocando los elementos comparados, en forma de
jerarquia.

Para el anélisis:

¢ Recordar que el andlisis consiste en la separacion de los elementos de un todo, por ello, es conveniente
el saber cual es el criterio que se pide para esta separacion.

¢ Definir el conjunto que se va a analizar (cual es la relacién entre una grupo, las etapas de un proceso,
cual es la forma de operacién de algo)

Para la sintesis:

e Leer el material que se le proporciona de manera atenta y analizando las ideas que contiene, tratando
de entender el significado global del problema o tema.

e Observar con cuidado como se encuentran relacionados los elementos o ideas de la lectura,
colocandolos en un esquema que muestre las relaciones detectadas

¢ Analizar los elementos integrados en el esquema y corroborar su relacion.
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e Formular la sintesis de los conceptos o ideas que se encontraron.

e Practicar con lecturas pequenias inicialmente. Utilizar este proceso para las lecturas de Comunicacion
para la interaccion social.

Para el razonamiento analdgico:

e Cuando son con imagenes o conceptos, estos puntos pueden ayudar a precisar el resultado:

— Trabajar con un compariero y realizar ejercicios de diversos tipos. Posteriormente, practicar de
manera individual, comparando los resultados con otros comparieros.

— Observar el primer y segundo elemento, comparandolos.
— Establecer relaciones entre las caracteristicas de ambas imégenes o conceptos y precisarla.

— Comparar la relacion entre las caracteristicas de las figuras o conceptos anteriores e identificar si
ésta se encuentra entre otros elementos.

— Seleccionar el elemento que si mantenga la relacién que existe entre el primer par analizado.

- Practicar ejercicios en donde se identifiquen metéforas, redactando de manera sencilla y directa lo que
se comprende de las ideas que transmite el autor.

Para las aseveraciones:
¢ Realizar ejercicios de creacion y clasificacién de aseveraciones, considerando lo siguiente:
e Anotar que es una aseveracion, con sus propias palabras.

e Al comenzar los ejercicios, localiza las palabras que se repiten, el cuantificador y el verbo de la
aseveracion.

e |dentifica si el cuantificador es: todo, ninguno, algunos y no todos.

e Preguntar ¢qué es necesario hace para validar la aseveracion?

e Elaborar diagrama con las aseveraciones. Cuidar si las relaciones son de interseccién o inclusion.
e Seguir el proceso para la validacién de aseveraciones, elaborando los diagramas correspondientes.

e Revisar resultados con compaferos, comentar los resultados y realizar ajustes a diagramas,
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replanteando el proceso que se siguio, por escrito.
Para los argumentos:

e Realizar ejercicios para la identificacion y construccién de argumentos, atendiendo a las siguientes
preguntas:

¢Por qué elementos se encuentra formado un argumento? ;Qué otro nombre reciben estos
elementos?

¢ COmo se encuentran estructurados los elementos que forman un argumento?

¢ Qué estructura tiene un argumento I6gico?

¢ Cuando se considera que un argumento es valido y cuando que es veraz?

¢ Que proceso se lleva a cabo cuando se quiere demostrar si un argumento lo6gico es valido?

Elaborar argumentos légicos sobre los temas: la importancia de los derechos humanos vy el
desperdicio del agua.

e |dentificar la diferencia entre los diversos tipos de argumentos y tener un formulario de estructuras
de ellos.

e Redactar argumento incompletos, reformulando sus estructuras para que queden completos y
efectuando las representaciones graficas correspondientes para comprobar su validez o no. Elegir
temas relacionados con las noticias, la comunidad o algunos que sean de interés.
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| Unidad Il | Solucién de problemas estaticos y dinamicos ‘

| Orientaciones Didacticas ‘
Para iniciar con esta unidad se recomienda lo siguiente a los Prestadores de Servicios Profesionales:

¢ Propiciar la reflexion acerca de los logros y metas alcanzados en las dos unidades precedentes, asi como lo que resta de esta unidad. Dando
importancia a la aplicacién que se ha realizado en los médulos del primer semestre y la forma de llevar los procesos a la vida cotidiana.

e Promocionar la asistencia de los alumnos a las sesiones, creando las condiciones necesarias para un escenario de confianza y participacién, en
donde el alumno pueda expresar sus ideas y participar con sus compareros en el disefio de problemas para la practica de los procesos. Es muy
importante que las sesiones se vuelvan ludicas y divertidas dentro del orden y la disciplina.

e El primer resultado de aprendizaje, se sugiere abordarlo a través del planteamiento de situaciones cercanas, en donde se presenten problematicas
muy sencillas, en donde sélo exista una variable facil de identificar. A medida que se va avanzando en los problemas debe complejizarse, siempre
resolviendo en el pizarrén el primero de ellos cuando se consideren caracteristicas nuevas, y después en parejas o en triadas.

e Las soluciones de problematicas en donde se presentan dos variables y que utilizan tablas deben abordarse indicando al alumno la diferencia en
cada una de ellas. La esquematizacién del problema que se propone es la parte importante para identificar el tipo de tabla a utilizar.

e Es recomendable realizar el proceso de solucion parte por parte de cada uno de los enunciados, identificando cual es el dato “ancla” para localizar
los otros elementos de la solucion.

e Los resultados de aprendizaje en los que se pretende encontrar soluciéon de problemas dinamicos son complejos, sobre todo si los procesos
anteriores no han quedado firmes en el alumno. Si se considera necesario, se sugiere el proponer practicas constantes a los alumnos. Una
estrategia para ello es contar con un inventario de problemas que sean disefiados por los propios companeros y para la practica en cursos
subsecuentes.

e Se sugiere el trabajo con diagramas estructurados y uniformes para todos los alumnos, pero a medida que se avance puede darse cierta libertad
para que el alumno trabaje con sus propias creaciones, siempre y cuando cumplan con las condiciones de uso que le brindan los primeros.

e Al finalizar cada uno de los procesos es necesario la retroalimentacion por parte del PSP, ademas es importante que se revise con el alumno cual fue
el procedimiento seguido y las dificultades que ha tenido en cada uno.

e Al finalizar el médulo se sugiere el reconocimiento de las metas y propdsitos alcanzados, asi como la forma en la que se pueden seguir utilizando en
la vida diaria y sobre todo en el &mbito académico para abordar los temas de los mddulos subsecuentes de la carrera elegida.
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Asistir de manera regular a las sesiones y participar de manera activa, de esta forma los procesos se
van aplicando y practicando de manera secuencial para una comprension mas sencilla.

Integrar equipos en parejas o triadas, de acuerdo a indicaciones del PSP.

Realizar los ejercicios marcados por el PSP, aln cuando se considere que son muy faciles y
comparar sus respuestas con las de los comparieros.

Anotar o diagramar el proceso que se sigue en la realizacion de la basqueda de soluciones de
ejercicios o problemas.

Realizar ejercicios en la casa, tomando objetos cercanos o personas con las que se tenga contacto.

Establecer la relacién que existe entre estos ejercicios con lo que se realiza en los otros mdédulos del
primer semestre.

Identificar si el razonamiento verbal y el planteamiento de problemas tienen relacién y la forma en que
puede serte Util para abordar problemas en donde tengas que partir de problematicas escitas o
formuladas en enunciados.

Para la resolucién de problemas a través de diagramas.

Realizar ejercicios de solucion de problemas, considerando el proceso. Las siguientes preguntas
pueden servir de guia para la solucion

¢ Cual es la pregunta del problema que se esta planteando?

¢, Cudntas variables son las que se estan relacionando?

¢La variable toma valores numéricos y es entera?

¢La o las variable (s) son excluyentes?

¢ Qué tipo de diagrama es el que se debe aplicar, atendiendo al nimero de variables?

¢ El diagrama sera un gréafico o una tabla?

¢ |dentificar la estructura que tienen los problemas que se deben solucionar con tablas y que elementos son
los que te permiten seleccionar el tipo de tabla a utilizar.

Para la solucién a través de simulaciones.

Realizar ejercicios utilizando la simulacién o modelos que te permitan identificar los siguientes elementos

Amestoy de Sanchez, Margarita.
Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento. Razonamiento

verbal y solucion de problemas.
México, Editorial Trillas, 2008.

Espindola Castro, José y Marco. A.
Pensamiento Critico. México,
Editorial Pearson Educacién de
México, 2005.

Material elaborado por el PSP
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dentro del problema:
e La estructura del problema
e La secuencia que se debe seguir para encontrar soluciones
¢ No olvidar elementos importantes para llegar a la solucién.
Seguir el siguiente proceso en la solucién de problemas a través de esta técnica:
e Lee con atencion el problema y completamente.
e Sigue paso a paso lo que se dice en el problema

e Asume el rol de las personas que se encuentra en el problema y que te encuentras realizando las
acciones

e Gréfica las acciones o variables que se presentan
e Una vez que localices la solucién, vuelve a verificar el proceso

e Explica con tus propias palabras cual es la solucién.

2

N Modelo Académico de Calidad para la Competitividad
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6. Practicas/Ejercicios
/Problemas/Actividades

Unidad de aprendizaje : Interpretacién de situaciones o hechos del entorno.

Resultado de aprendizaje: 1.1 Valora la autoregulacion en el proceso de desarrollo de habilidades del pensamiento de acuerdo con sus
objetivos e intereses personales

Ejercicio/problema num. 1 Autoevaluacién de habilidades

Instrucciones:
1. Llena el siguiente cuadro, de acuerdo a las instrucciones del PSP.

OBJETIVO

Factor(es) Factor 1 Factor 2 Factor 3 Factor 4

Aspectos

Aspectos

Aspectos

Aspectos

Aspectos

Aspectos

Pregunta:;Como se llama el animal que camina dando saltitos sobre sus largas
extremidades posteriores. Este animal no vive en Australia y no es un roedor?

Encuentra la respuesta. Sastrias de Porcel. Editorial Selector

P2
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Unidad de aprendizaje 1: Interpretacién de situaciones o hechos del entorno
| Resultado de aprendizaje: | 1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana |
Ejercicio/problema num. 2: Observacion directa

J O, O, g C

Escriba las caracteristicas de las mariposas e indique el par de Coloque por escrito las caracteristicas de las imagenes superiores
Mariposas que son idénticas. En los cuadros hay dos imagenes iguales, marquelas
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Unidad de aprendizaje : Interpretacién de situaciones o hechos del entorno
Resultado de aprendizaje: 1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana
Ejercicio/problema nim. 3 Observacion directa

Instrucciones:
Observa y describe la siguiente imagen:

Observaciones:

Inferencias:

P2
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Interpretacién de situaciones o hechos del entorno.

1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana

Observacion y descripcién

Has sido enviado por parte del CONALEP a seleccionar una escultura, ya que se piensan montar una exposicién que sera colocada en el patio de tu plantel. No se te
permite tomar fotos, por lo que es necesario que realices una descripcion de ella, con resultados de observacién directa e indirecta, para saber si seria incorporada a las
piezas de la exposicién.

Tomado: www.washingtonpost.com /2005/12/29

Descripcién

I/
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Unidad de aprendizaje : Interpretacion de situaciones o hechos del entorno
Resultado de aprendizaje: 1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana
Ejercicio/problema nim. 5 Observacion directa e indirecta

Instrucciones:

Indique, del siguiente texto, cuales son datos obtenidos a través de la observacion directa y cuales por indirecta.

Desde la sala de espera del aeropuerto “Mariano Escobedo”, vimos como se deslizaba el avion que trataba de aterrizar. Posiblemente se debié a las
corrientes de aire que en ese momento eran muy fuertes. Adolfo Crespo, portavoz de Mexicana, dijo que habia 145 pasajeros y la tripulacion a bordo del
Airbus A320, el cual parti6 de la ciudad de México.

Crespo sefal6 que los vientos cruzados provocaron que el tren de aterrizaje delantero del Vuelo 802 se saliera de la pista. Vimos como el avién se

detuvo después de impactar contra bloques de concreto colocados al final de la pista. Parece que sélo hubo un herido.
Eduardo Torres Galvez. 17 afios

Observaciones indirectas:

//
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Unidad de aprendizaje 1: Interpretacién de situaciones o hechos del entorno
Resultado de aprendizaje: 1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana
Ejercicio/problema nuam. 6: Comparacién de caracteristicas

Instrucciones:

Realice una listado de las caracteristicas que observa:

http://www.google.com.mx/

Variable Caracteristicas del gato Caracteristicas del ratén

—_

N O o A W N
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Unidad de aprendizaje 1: Interpretacién de situaciones o hechos del entorno
| Resultado de aprendizaje: | 1.2 Formula y evalla hipotesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana
Ejercicio/problema num. 7: Comparacién de caracteristicas

e

Variable Caracteristicas de lavadora Caracteristicas de licuadora

N| O O A W N =

2
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Unidad de aprendizaje 1:

Interpretacion de situaciones o hechos del entorno

| Resultado de aprendizaje:

| 1.2 Formula y evalla hipotesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana

Ejercicio/problema num. 8:

Semejanzas

http://antidepresivo.net/2008/10/07/fotos-de-trenes-en-rusia/

Variable

Caracteristicas de taxi Caracteristicas de tren

N O O M| W N =

P2
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Unidad de aprendizaje 1: Interpretacién de situaciones o hechos del entorno
| Resultado de aprendizaje: | 1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana
Ejercicio/problema num. 9: Comparacion y diferenciacion

Coloque en cada uno de los cuadros correspondientes, las semejanzas y diferencias entre las figuras de cada linea.

T
=

O“ .' I

«lb gaay ¥
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Unidad de aprendizaje 1: Interpretacién de situaciones o hechos del entorno

| Resultado de aprendizaje: | 1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana

Ejercicio/problema num. 10: Comparacion y diferenciacion
Clasifique de acuerdo a diversos criterios las figuras del cuadro siguiente. Es necesario detectar las variables.

%

Q| e
g |

5 6 7
2
9 10 9 12

Tomado de Marisol Beltran Veraza. Desarrollo de habilidades del pensamiento. Grupo Editorial Exodo.
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Unidad de aprendizaje 1: Interpretacién de situaciones o hechos del entorno
| Resultado de aprendizaje: | 1.2 Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacion de aprendizaje y de la vida cotidiana
Ejercicio/problema num. 11: Comparacion y relacion

Instrucciones:
Completa la siguiente tabla, considerando el primer ejemplo

Variable Caracteristicas de A Caracteristicas de B Tipo de variable

Calificaciones Carlos obtiene 8 en matematicas . - cuantitativa
Rosa tiene 9 en Espafiol

Pz
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Unidad de aprendizaje : Interpretacién de situaciones o hechos del entorno.
Resultado de aprendizaje: 1.2. Formula y evalla hipétesis de acuerdo con la situacioén de aprendizaje y de la vida cotidiana
Ejercicio/problema nim.12 Inferencias o hipotesis de conjuntos

A continuacion se muestra un grupo de znifes. Estos personajes fueron descubiertos en México, y hasta el momento sélo se han encontrado cinco, pero
se quiere informar a otros paises de su existencia, por lo cual es necesario que indique las caracteristicas esenciales de estos personajes para poder
identificar a los que aparezcan en un futuro, en cualquier parte del mundo.

Hipotesis acerca de las caracteristicas esenciales de los znifes
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Elabore ejemplos a través de los cuales pueda verificar la hipétesis que plante6:

Adaptacién de Margarita A. de Sanchez. Desarrollo de Habilidades del Pensamiento. Procesos Basicos. Ed. Trillas

P2
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Unidad de aprendizaje : Evaluacion de argumentos.
Resultado de aprendizaje: 2.1 Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para explicar problematicas sencillas en otros
contextos.
Ejercicio/problema nim. 13 Definicion de conceptos
Instrucciones:

A continuacion se presenta una lista acompanada de conceptos. Se te pide que coloques la definicién de cada uno de los conceptos y después
intercambia tu ejercicio con uno de tus companeros, para que él conteste la segunda seccién del ejercicio,

Primera parte:

CONCEPTO DEFINICION
1. Rio
2. Circulo
3. Helado
4. Primo
5. Arena
6. Jaboén
7. Cama
8. Ledbn
9. Automovil

P2
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Segunda parte:

DEFICIENCIAS EN LA DEFINICION TIPO DE AMBIGUEDAD
1. 1
2. 5
3 3
4 4
S 5
6 6
7 7
8. 8.
9 9

P2
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Evaluacioén de argumentos.

_ 2.1 Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para explicar problematicas sencillas en otros
contextos.

Secuencias

Instrucciones: f \
1. Completa con una ilustracién la secuencia siguiente

b F "

N /

2. Elabora en los siguientes rectangulos la representacién de hechos que sean secuenciales:

4 N N N N

[/
fvf‘ REDE-01

N&* Modelo Académico de Calidad para la Competitividad




Guia Pedagogica y de Evaluacion del Modulo:

/ J Conalep Resolucion de problemas 01

Unidad de aprendizaje : Evaluacién de argumentos.

Resultado de aprendizaje: 2.1 Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para explicar problematicas sencillas en otros
contextos.

Ejercicio/problema nam. 15 Secuencias

Analiza las series y completa los espacios finales

Mz
Py
e,
<

Sl Sl 53
P Z

25

Al
7N

e - <« 8 | 9
e i e G

> O] [T
O @) L

&
O

O] T
JRICIRE:

=2 .2
AT

1 3 2 4 3 5 4 6

Tomado deMarisol Beltran Veraza. Desarrollo de habilidades del pensamiento. Grupo Editorial Exodo.
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Unidad de aprendizaje : Evaluacién de argumentos

Resultado de aprendizaje: 2.1. Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para explicar problematicas sencillas en
otros contextos.

Ejercicio/problema num.16 Andlisis y sintesis

Lea cuidadosamente el texto que se muestra a continuacion y realice lo siguiente:
1. Siga el proceso para el analisis del texto y elabore un esquema en donde se muestren sus etapas y los elementos principales.
2. Tomando como base el andlisis anterior, realice una sintesis en un maximo de seis renglones.

La quimica del amor.

Francisco de la Pefa Castillo. IES Carolina Coronado, Almendralejo

Con este articulo pretendo ofrecer en un tono divertido y ameno una vision fundamentalmente quimica de algo tan sencillo como maravilloso que nos
ocurre a todos alguna vez en la vida: jEnamorarnos!.

Los poetas nos han deleitado cantando al méas maravilloso de los sentimientos desde todos los &ngulos y con infinitos matices, pero los quimicos
también tenemos cosas que decir al respecto, quizas menos seductoras pero no por ello menos importantes.

¢Por qué nos enamoramos de una determinada persona y no de otra? Innumerables investigaciones psicolégicas demuestran lo decisivo de los
recuerdos infantiles -conscientes e inconscientes-. La llamada teoria de la correspondencia puede resumirse en la frase: "cada cual busca la pareja que
cree merecer".

Parece ser que antes de que una persona se fije en otra ya ha construido un mapa mental, un molde completo de circuitos cerebrales que determinan
lo que le hara enamorarse de una persona y no de otra. El sex6logo John Money considera que los nifios desarrollan esos mapas entre los 5 y 8 anos
de edad como resultado de asociaciones con miembros de su familia, con amigos, con experiencias y hechos fortuitos. Asi pues antes de que el
verdadero amor llame a nuestra puerta el sujeto ya ha elaborado los rasgos esenciales de la persona ideal a quien amar.

La quimica del amor es una expresion acertada. En la cascada de reacciones emocionales hay electricidad (descargas neuronales) y hay quimica
(hormonas y otras sustancias que participan). Ellas son las que hacen que una pasiéon amorosa descontrole nuestra vida y ellas son las que explican
buena parte de los signos del enamoramiento.

Cuando encontramos a la persona deseada se dispara la sefal de alarma, nuestro organismo entra entonces en ebullicion. A través del sistema
nervioso el hipotdlamo envia mensajes a las diferentes glandulas del cuerpo ordenando a las glandulas suprarrenales que aumenten inmediatamente la
produccién de adrenalina y noradrenalina (neurotransmisores que comunican entre si a las células nerviosas).
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Sus efectos se hacen notar al instante:
e El corazon late mas deprisa (130 pulsaciones por minuto).
e La presién arterial sistélica (lo que conocemos como maxima) sube.
¢ Se liberan grasas y azlcares para aumentar la capacidad muscular.
e Se generan mas gldbulos rojos a fin de mejorar el transporte de oxigeno por la corriente sanguinea.

Hay dos cosas que el hombre no puede ocultar: que esta borracho y que esta enamorado
Antifanes -388-311 a. C.-, comedidgrafo griego

Los sintomas del enamoramiento que muchas personas hemos percibido alguna vez, si hemos sido afortunados, son el resultado de complejas
reacciones quimicas del organismo que nos hacen a todos sentir aproximadamente lo mismo, aunque a nuestro amor lo sintamos como Unico en el
mundo.

No hay duda: el amor es una enfermedad. Tiene su propio rosario de pensamientos obsesivos y su propio &mbito de accidn. Si en la cirrosis es el
higado, los padecimientos y goces del amor se esconden, irbnicamente, en esa ingente telarafa de nudos y filamentos que llamamos sistema nervioso
autonomo. En ese sistema, todo es impulso y oleaje quimico. Aqui se asientan el miedo, el orgullo, los celos, el ardor y, por supuesto, el
enamoramiento. A través de nervios microscopicos, los impulsos se transmiten a todos los capilares, foliculos pilosos y glandulas sudoriparas del
cuerpo. El suave musculo intestinal, las glandulas lacrimales, la vejiga y los genitales, el organismo entero esta sometido al bombardeo que parte de
este arco vibrante de nudos y cuerdas. Las 6rdenes se suceden a velocidades de vértigo: jconstriccion!, jdilatacion!, jsecrecién!, jereccion! Todo es
urgente, efervescente, impelente... Aqui no manda el intelecto ni la fuerza de voluntad. Es el reino del siento-luego-existo, de la carne, las atracciones y
repulsiones primarias..., el territorio donde la razén es una intrusa.

Hace apenas 13 afios que se planted el estudio del amor como un proceso bioquimico que se inicia en la corteza cerebral, pasa a las neuronas y de alli
al sistema endocrino, dando lugar a respuestas fisioldgicas intensas.

El verdadero enamoramiento parece ser que sobreviene cuando se produce en el cerebro la FENILETILAMINA, compuesto organico de la familia de las
anfetaminas.

Al inundarse el cerebro de esta sustancia, éste responde mediante la secrecion de dopamina (neurotransmisor responsable de los mecanismos de
refuerzo del cerebro, es decir, de la capacidad de desear algo y de repetir un comportamiento que proporciona placer), norepinefrina y oxiticina
(ademas de estimular las contracciones uterinas para el parto y hacer brotar la leche, parece ser ademas un mensajero quimico del deseo sexual), y
comienza el trabajo de los neurotransmisores que dan lugar a los arrebatos sentimentales, en sintesis: se estd enamorado. Estos compuestos
combinados hacen que los enamorados puedan permanecer horas haciendo el amor y noches enteras conversando, sin sensacion alguna de
cansancio o suefio.

El affair de la feniletilamina con el amor se inicié con la teoria propuesta por los médicos Donald F. Klein y Michael Lebowitz del Instituto Psiquiatrico de
Nueva York, que sugirieron que el cerebro de una persona enamorada contenia grandes cantidades de feniletilamina y que seria la responsable de las
sensaciones y modificaciones fisioldgicas que experimentamos cuando estamos enamorados.
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Sospecharon de su existencia mientras realizaban un estudio con pacientes aquejados "de mal de amor", una depresion psiquica causada por una
desilusion amorosa. Les llamé la atencion la compulsiva tendencia de estas personas a devorar grandes cantidades de chocolate, un alimento
especialmente rico en feniletilamina por lo que dedujeron que su adiccién debia ser una especie de automedicacion para combatir el sindrome de
abstinencia causado por la falta de esa sustancia. Segun su hipétesis el, por ellos llamado, centro de placer del cerebro comienza a producir
feniletilamina a gran escala y asi es como perdemos la cabeza, vemos el mundo de color de rosa y nos sentimos flotando.

El 50% de las mujeres entrevistadas para el libro Por qué necesitan las mujeres del chocolate confesd que elegiria el chocolate antes que el sexo. Hay
quienes al chocolate lo llaman EL PROZAC VEGETAL.

En una de las aventuras de Charlie Brown se puede leer "una buena manera de olvidar una historia de amor es comerse un buen pudin de chocolate".
Su actividad perdura de 2 a 3 afos, incluso a veces mas, pero al final la atraccién bioquimica decae. La fase de atraccion no dura para siempre. La
pareja, entonces, se encuentra ante una dicotomia: separarse o habituarse a manifestaciones mas tibias de amor -comparnerismo, afecto y tolerancia-.
Dos citas muy interesantes son:

El amor es como la salsa mayonesa: cuando se corta, hay que tirarlo y empezar otro nuevo. Enrique Jardiel Poncela.
El amor es como Don Quijote: cuando recobra el juicio es para morir. Jacinto Benavente

Con el tiempo el organismo se va haciendo resistente a los efectos de estas sustancias y toda la locura de la pasién se desvanece gradualmente, la
fase de atraccion no dura para siempre y comienza entonces una segunda fase que podemos denominar de pertenencia dando paso a un amor mas
sosegado. Se trata de un sentimiento de seguridad, comodidad y paz. Dicho estado esta asociado a otra DUCHA QUIMICA. En este caso son las
endorfinas -compuestos quimicos naturales de estructura similar a la de la morfina y otros opidceos- los que confieren la sensacion comun de
seguridad comenzando una nueva etapa, la del apego. Por ello se sufre tanto al perder al ser querido, dejamos de recibir la dosis diaria de narcéticos.
Para conservar la pareja es necesario buscar mecanismos socioculturales (grata convivencia, costumbre, intereses mutuos, etc.), hemos de luchar por
que el proceso deje de ser sélo quimico. Si no se han establecido ligazones de intereses comunes y empatia, la pareja, tras la bajada de FEA, se
sentira cada vez menos enamorada y por ahi llegard la insatisfaccion, la frustracion, separacién e incluso el odio.

Parece que tienen mayor poder estimulante los sentimientos y las emociones que las simples substancias por si mismas, aquellos si que pueden
activar la alquimia y no al sentido contrario.

Un estudio aleman ha analizado las consecuencias del beso matutino, ése que se dan los conyuges al despedirse cuando se van a trabajar. Los
hombres que besan a sus esposas por la mafiana pierden menos dias de trabajo por enfermedad, tienen menos accidentes de trafico, ganan de un
20% a un 30% mas y viven unos jcinco afnos mas! Para Arthur Sazbo, uno de los cientificos autores del estudio, la explicacién es sencilla: "Los que
salen de casa dando un beso empiezan el dia con una actitud mas positiva”.

Es cierto, no podemos negarlo, es un hecho cientifico que existe una quimica interna que se relaciona con nuestras emociones y sentimientos, con
nuestro comportamiento, ya que hasta el mas sublime esta conectado a la produccién de alguna hormona.

No hay una causa y un efecto en la conducta sexual, sino eventos fisicos, quimicos, psiquicos, afectivos y comunicacionales que se conectan de algun
modo, que interactlan y se afectan unos a otros.
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Existe, si, una alquimia sexual, pero se relaciona intimamente con los significados que le damos a los estimulos, y éstos con el poder que les ha
concedido una cultura que, a su vez, seran interpretados por cada uno que los vive de acuerdo con sus recursos personales y su historia. Esperemos
que estos estudios en un futuro nos conduzcan a descubrir aplicaciones farmacol6gicas para aliviar las penas de amor.

Espero que una vez leido este articulo no le digais a vuestra pareja después de hacer el amor: "he tenido una sensacién sumamente agradable
producto del aumento de testosterona y la disminucion consiguiente de serotonina”, entre otras cosas porque os estrangularia.
Para terminar otras interesantes citas:

Dicen que el hombre no es hombre mientras no oye su hombre de labios de una mujer. Antonio Machado
El amor es ciego, el matrimonio le devuelve la vista
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Unidad de aprendizaje : Evaluacioén de argumentos.

Resultado de aprendizaje: 2.1 Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para explicar problematicas sencillas en otros
contextos.

Ejercicio/problema num. 17 Analogias

Escribir un texto sencillo y directo a partir de las siguientes analogias:

METAMORFOSIS

Era un cautivo beso enamorado
de una mano de nieve que tenia
la apariencia de un lirio desmayado
y el palpitar de un ave en agonia.
Y sucedi6 que un dia,
aquella mano suave
de palidez de cirio,
de languidez de lirio,
de palpitar de ave,
se acercé tanto a la prision del beso,
que ya no pudo mas el pobre preso
y se escap0; mas, con voluble giro,
huy6 la mano hasta el confin lejano,
y el beso, que volaba tras la mano,
rompiendo el aire, se volvio suspiro.
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Unidad de aprendizaje : Evaluacién de argumentos.

Resultado de aprendizaje: 2.1 Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para explicar problematicas sencillas en otros
contextos, considerando la relacion entre sus elementos.

Ejercicio/problema nim. 18 Analogias
Instrucciones: Completar las siguientes analogias.

4 N
N J
4 N
\_ J
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Unidad de aprendizaje : Evaluacion de argumentos

Resultado de aprendizaje: 2.1. Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para explicar problematicas sencillas en
otros contextos.

Ejercicio/problema nam. 19 Analogias

Analice la relacion entre el primer par de palabras o elementos y luego, tomandola como base, encuentre la palabra que falta. Debajo de cada analogia
coloque la justificacion para considerar que el elemento que la completa es el correcto.

e 3/4esal1/2como 18/36esa

e Llantas es a hule como pies es a

e Luna es a tierra como electrén es a

e Cuadrado es figura geométrica como estrella es

e Cerebro es a hombre como control remoto es a
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Unidad de aprendizaje : Evaluacion de argumentos

Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos l6gicos para resolver situaciones o eventos de los ambitos académico, social y
profesional.

Problema nam. 20 Establece relaciones entre categorias (Aseveraciones)

Instrucciones:
1. Identifica los tipos de cuantificadores de las siguientes aseveraciones y coloca el que corresponde en la primera columna, puedes
agregar los articulos necesarios (la, las, los, el).

Cuantificador Aseveraciones Tipo de cuantificador

mares son salados

gorilas son herbivoros

Gato es negro

Motocicleta es vehiculo

Figura geométrica es circulo

Mes es de veintisiete dias

Isla es desierta

Verduras son verdes

Pastos son naturales

= o |0 [N o |0 (s |w | (=

0 Productos pirata es dafiinos

2. Realiza la comparacion de tus resultados con los de tus companeros. Identifiquen cuales son las diferencias y porqué consideran que
sean diferentes. Realiza un pequeno escrito de esta explicacion.

Pregunta:;,Como se llama a la ciencia que estudia las monedas y las medallas
antiguas?

Encuentra la respuesta. Sastrias de Porcel. Editorial Selector
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Unidad de aprendizaje :

Evaluacién de argumentos

Resultado de aprendizaje:

2.2 Construye argumentos l6gicos para resolver situaciones o eventos de los &mbitos académico, social y
profesional.

Problema nim.21

Veracidad o falsedad de las aseveraciones

Instrucciones:

Para comprobar la veracidad o falsedad de las aseveraciones es necesario demostrarlo a través de un contraejemplo. Coloca lo que habria que hacer
para encontrar este contraejemplo. Guiate con el ejemplo:

1. Todos los videojuegos son emocionantes 2. Todos los jugadores son disciplinados

Verdadera  Falsa X

Verdadera _ Falsa

Es necesario _encontrar al _menos un_videojuego que no_ sea

emocionante

3. Algunos automéviles son de férmula uno 4. Algunos futbolistas profesionales promocionan productos por
Verdadera  Falsa television
Verdadera _ Falsa

5. Ninguna planta es venenosa

Verdadera  Falsa

6. Todas las lecturas son aburridas
Verdadera _ Falsa

FA
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7. Ningun estudiante de Conalep es campesino
Verdadera  Falsa

9. Todos los saltamontes son Ortopteros
Verdadera  Falsa

Guia Pedagogica y de Evaluacion del Modulo:
Resolucion de problemas 01

8. Algunas telenovelas son educativas
Verdadera _ Falsa

10.Ninguna mosca es herbivora
Verdadera__ Falsa__

Pregunta:¢qué metal es uno de los primeros que utilizé el hombre prehistérico? Se
usa principalmente en la industria electronica. Es muy ductil. Puede ser reducido a

hilos muy finos.
Encuentra la respuesta. Sastrias de Porcel. Editorial Selector

m Modelo Académico de Calidad para la Competitividad
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Unidad de aprendizaje : Evaluacién de argumentos

Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos l6gicos para resolver situaciones o eventos de los &mbitos académico, social y
profesional.

Problema num. 22 Representaciéon de aseveraciones mediante diagramas

Instrucciones:
Representa graficamente las siguientes aseveraciones dentro de los cuadros que se presentan a continuacién. Sigue el ejemplo que se presenta.
1. Todas las ardillas son roedores 2. Ningun pantalén es chamarra 3. Algunos estudiantes son padres de

/ \ f familia \

Roedores

- AN )

4. Ningun conejo es roedor 5. Algunas novelas son de terror 6. Todas las ballenas azules son cetdceos

- N e R

o N PN %

Pregunta:¢,Qué animal comestible pertenece a los lagomorfos. Este puede prepararse
asado y en adobo. Su piel se utiliza para la fabricacion de abrigos, chamarras y otras
prendas de vestir. Durante mucho tiempo se considero que era un roedor.
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Unidad de aprendizaje : Evaluacion de argumentos

Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos légicos para resolver situaciones o eventos de los ambitos académico, social y
profesional.

Problema num. 23 Representacién de aseveraciones mediante diagramas

Instrucciones:
. Representa graficamente la siguiente aseveracion en todos los rectangulos.
Il. Sombrea lo que se vaya solicitando.
Aseveracion: Todas las abejas son insectos
1.Representacién de la aseveracion 2. Sombrea el area que representa a la clase de las abejas

4 ) 4 )

- / N /

3. Sombrea el area que representa a la clase de los insectos 4. Sombrea el area que representa a la clase de las que no son abejas.

4 N 4 )

N / N /

P2
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5. Sombreado el area de todos los elementos que no pertenecen a la
clase de las abejas o de los insectos

4 N

o )

lll. Representa la siguiente aseveracion en todos los rectangulos.
IV. Sombrea lo que te pide en cada una de ellas.
Aseveracion: Ninguna puerta es ventana
1.Representacién de la aseveracion 2. Sombrea el area que representa a la clase de las ventanas

- ™ 4 N

a. Sombrea el area que Tepresenta a 1a Clase 06 as [ qUe representa a I1a clase de las puertas 4. Sombrea el area que representa a la clase de las que no son ventanas.

o / o
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6. Sombreado el area de todos los elementos que no pertenecen a la
clase de las puertas y las ventanas

-

\

~

)

V.

VL.

Representa la siguiente aseveracion en todos los rectangulos.
Sombrea lo que te pide en cada una de ellas.

Aseveracion: Algunos gatos son animales salvajes

1.Representacion de la aseveracion

4.

4 N

Y

Sombrea el area que representa a los gatos que no son salvajes

4 N

Guia Pedagogica y de Evaluacion del Modulo:
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2. Sombrea el area que representa a los gatos que son salvajes

- J

4. Sombrea el area que representa a los animales que son salvajes, pero
no son gatos

4 N
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5. Sombrea el area que representa a los elementos que no
son ni animales salvajes, ni gatos

4 h s N

N J N )

Pregunta: El melén es originario de la India ¢(Qué otra fruta tropical también es
originaria de ese pais?

P2
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Unidad de aprendizaje : Evaluacion de argumentos

Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos légicos para resolver situaciones o eventos de los ambitos académico, social y
profesional.

Problema nim.24 Representacion de aseveraciones mediante diagramas

Instrucciones: Realiza la representacion grafica de las siguientes aseveraciones.

1.

2
3.
4.
5

@"ap

e
2484 3 CONY

Algunas personas que viven en Costa Rica son africanas

Algunos americanos son uruguayos

Ningun africano por nacimiento es nacido en América

No todos los Costarricenses son personas nacidas en el continente americano.
Todos los argentinos son americanos

Adaptacion de Margarita A. de Sanchez. Razonamiento verbal y resolucién de problemas

Pregunta: ;Cudl de las aseveraciones, si existe una,
es falsa?

Soélo una de estas aseveraciones es falsa
Solo dos de estas aseveraciones son falsas
Solo tres de estas aseveraciones son falsas
Sélo cuatro de estas aseveraciones son falsas
Todas las cinco aseveraciones son falsas
Eiercicios inteliaentes. David Gamon. Ph. D. v Allen D.
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Unidad de aprendizaje : Evaluacién de argumentos
Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos l6gicos para resolver situaciones o eventos de los &mbitos académico, social y
profesional.
| Problema nim. 25 | Formulacién y validez de argumentos logicos
Instrucciones:
La estructura de los argumentos I6gicos es: Todas las A son B

Todas las B son C
Por lo tanto todas las A son

1. Observa los siguientes argumentos l6gicos e indica en la segunda columna si son validos o no, explicando el porqué.

1.Todos los pinglinos son aves El argumento es: Porque:
Todas las aves son oviparas
Por lo tanto, todos los pinglinos son oviparos

Ningun nifio es adulto
Todos los adultos son grandes
Por lo tanto, ningun nifio es grande

Todos los cantantes son humanos
Todos los humanos son inteligentes
Por lo tanto, todos los cantantes son inteligentes

Todas los chocolates son alimentos
Todos los alimentos son nutritivos
Por lo tanto, todos los chocolates son nutritivos

Todos los futbolistas son rubios
Ningun rubio es europeo
Por lo tanto, todos los futbolistas no son europeos

[
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2. Representa la primera y segunda premisas, asi como la conclusion de los dos primeros argumentos, de manera que expliques si son

validos o no.
Todos los pingliinos son aves
Todas las aves son oviparas
Por lo tanto, todos los pinglinos son oviparos
Premisa 1

4 N

\_ /

Ningun nifio es adulto

Todos los adultos son grandes

Por lo tanto, ningun nifio es grande
Premisa 1

~

Premisa 2

/

o

~

Premisa 2

J

Conclusion

-

\_

~

Conclusién

\_

J

Problema: Divida 48 en cuatro partes de manera que al dividir entre 3 la primera,
multiplicar por 3 las segunda, sumar 3 a la tercera y restar 3 a la cuarta,

obtengamos el mismo ndmero.

Nuevos juegos mentales. Gabriel Flores Arredondo. Selector
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Unidad de aprendizaje : Evaluacion de argumentos
Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos l6gicos para resolver situaciones o eventos de los ambitos académico, social y
profesional.
| Problema nim. 26 | Formulacién y validez de argumentos con aseveraciones condicionales
Instrucciones: Realiza lo siguiente: . N Si X entonces Y
La estructura de los argumentos con aseveraciones condicionales X

Por lo tanto Y
l. Reconvierte o reformula el argumento, colocando en la segunda columna la forma convencional.

I. En los rectangulos de las filas inferiores ilustra la validez del argumento
[l Explica en la ultima fila cual es el dictamen (valido o no valido) y la razén por la que lo estableces asi.

1. Si uno nace en la ciudad de Hiroshima es un ciudadano japonés Reformulacion:

Sakura naci6 en Hiroshima
Por lo tanto, Sakura es japonesa

Premisa Premisa Conclusion

4 N N N

- PN AN /

[
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Integracién de las premisas

4 A

. J

Concordancia con conclusion: Si No

V. Realiza las mismas acciones para los siguientes argumentos:

Si una persona reside en el Distrito Federal vive en México Si una persona reside en el Distrito Federal vive en México
Juan no reside en el Distrito Federal Juan no vive en México
Por lo tanto, Juan no vive en el Distrito Federal Por lo tanto, Juan no reside en el Distrito Federal
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Unidad de aprendizaje : Evaluacién de argumentos
Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos l6gicos para resolver situaciones o eventos de los &mbitos académico, social y
profesional.
| Problema nim. 27 | Formulacién y validez de argumentos convincentes

Instrucciones:
1. Lee detenidamente los siguientes argumentos e identifica su propdsito
2. Identifica las aseveraciones clave y las aseveraciones de respaldo, verificando la veracidad de éstas Ultimas
3. Determina:
e Coherencia interna de las aseveraciones de respaldo
e Congruencia entre aseveraciones de respaldo y las clave
e Valor persuasivo del argumento.

Zona norte de México, la mas afectada por el cambio climatico; llovera 20% menos
ANGELICA ENcISO L.
La Jolla, Cal., 16 de agosto. Las poblaciones de la frontera norte de México seran de las mas afectadas por el cambio climatico, ya que en esa region se
prevé una mayor sequia, debido a la reduccion en 20 por ciento de la disponibilidad de agua, y dafios en la agricultura, ademas de un incremento de
muertes por las olas de calor, advirtieron aqui especialistas. En 20 afios se espera el incremento de la temperatura en un grado centigrado en la zona
norte del pais y la disminucién en 20 por ciento de la precipitacion pluvial en Ensenada y Tijuana, donde actualmente el nivel de lluvias alcanza los 270
milimetros al afio —10 veces menos que en Tabasco.

(fragmento) La jornada17-08-2009
Pulque enriquecido, alternativa contra la desnutricion en México
DE LA REDACCION
El pulque es una alternativa para tratar la anemia en poblaciones urbanas y rurales de escasos recursos, consideran investigadores del Instituto
Politécnico Nacional (IPN), que desarrollaron una metodologia para hacer que esa bebida ancestral mexicana eleve su valor nutricional al convertirla en
un liquido simbidtico que puede suministrarse a las personas luego de quitarle el alcohol y agregarle determinadas cantidades de hierro, zinc y selenio, y
cereales como la avena. El pulque contiene enzimas provenientes de microorganismos vivos presentes en la bebida, que ayudan al metabolismo vy, al
adicionarlo con algunos minerales, se obtiene una sustancia altamente energética, que representaria una solucioén al problema de la desnutricién en
México. El consumo de pulque podria ser similar al del yogur, para lo cual se buscaria incrementar su vida de anaquel, reducir su contenido de alcohol,
pero siempre conservando sus propiedades nutricionales.

(fragmento) La jornada24-02-2009
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Unidad de aprendizaje : Evaluacion de argumentos
Resultado de aprendizaje: 2.2 Construye argumentos l6gicos para resolver situaciones o eventos de los &mbitos académico, social y
profesional.
| Problema num. 28 | Formulacién y evaluacién de argumentos propios

Instrucciones:

En equipos de 4 integrantes, dependiendo de las dimensiones del grupo, realiza las siguientes actividades:
1. Elabora un argumento a favor de algun tema de tu interés o relacionado con tu comunidad o region.
2. Elabora un argumento contrario al primero

3. Lleva a cabo la evaluacién del primero de los argumentos formulados de acuerdo al proceso que se ha seguido para la evaluacién de
argumentos convincentes.

Puedes elegir temas como:

e Salario minimo

e Elaguay el destino que se le da en la comunidad

e Espacios para actividades deportivas a los jovenes

e Organizacién para actividades culturales dentro de la escuela o comunidad
e La expresion juvenil y sus derechos

e Tecnologia y juventud

e Trabajo adolescente, etc.
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Unidad de aprendizaje 3: Solucién de problemas estéticos y dindmicos
Resultado de aprendizaje: 3.1.Construye representaciones graficas de situaciones estructuradas para la solucion de probleméticas
académicas
| Problema niim. 29 | Representaciones lineales |

Instrucciones:
A partir de la siguiente informacion realiza una representacién en donde se muestra la ubicaciéon de cada uno de los elementos del conjunto siguiente.

1. Montafas mas altas de México. En nevado de Toluca es menos alto que el Popocatépetl, pero mas que el nevado de Colima. El nevado de
Colima es menos alto que el nevado de Toluca, pero més alto que Cofre de Perote.

2. Enun estudio publicado en México el 15 de enero de 2007 se mostraron los resultados de una investigacién realizada por el diario britanico The
Independent quien daba a conocer la lista de los videojuegos mas vendidos de todos los tiempos, con alguna informacién como la siguiente:
Donkey Kong es mas vendido que . Resident Evil, pero menos que Pokémon. The Sims se vende mas que Donkey Kong, pero menos que
Pokémon. The Legend of Zelda se vende mas que Resident Evil., pero menos que Donkey Kong. Mario Bros se vende mas que Pokémon.

3. En un estudio publicado por la revista EXPANSION en 2007 se determiné cuales eran los modelos de automéviles mas vendidos en México, en
dicho estudio se proporcionaban los siguientes datos:

El Tsuru se vende mas que el Jetta. El Bora se vende mas que Optra, pero menos que el Jetta. El pointer se vende mas que el Bora, pero
menos que el Jetta. El Chevy 3 ptas se vende mas que el Optra,, pero menos que el Bora.

[
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Unidad de aprendizaje 3 : Solucién de problemas estaticos y dinamicos
Resultado de aprendizaje: 3.1.Construye representaciones graficas de situaciones estructuradas para la solucion de problematicas
| Problema nim. 30 | Representaciones lineales con problemas indeterminados

Instrucciones:

1.
2.
3.

Lee con atencion los dos problemas siguientes.
Determina la respuesta a la pregunta que se te plantea
Agrega la informacién necesaria para quitar la indeterminacién del problema.

El duefio de un restaurante ubicado en el centro de la ciudad sabe que la fama de su establecimiento se debe a los postres que elabora su
cheff. El duefio quiere saber que lugar ocupan los pasteles dentro de la preferencia de los comensales. El cheff le proporciona la siguiente
informacion:

Los pasteles, las gelatinas, las ensaladas de fruta y los helados son los postres solicitados por los comensales del restaurante de manera
regular y los cuales elaboro con la receta secreta del establecimiento y bajo las més estrictas normas de higiene. Las ensaladas de fruta y los
helados se venden mucho y son mas solicitados que los pasteles, las gelatinas también son muy solicitadas, incluso mas que los pasteles.

Pronto ser& el cumplearios de Sergio y sus amigos quieren darle un obsequio. Saben que a Sergio le gusta tocar la guitarra y ha tomado clases
desde que es pequefio, asi que piensan que es adecuado regalarle unos discos compactos, por lo que le preguntan que tipo de musica le gusta
mas. El contesta lo siguiente: La musica electronica es la mejor. La tropical no me gusta tanto como la clasica, pero prefiero escuchar tropical y
no el hip hop, independientemente de que a todos mis amigos les gusta bailarla. Ademas me gusta la musica tropical més que el reggae, pero
menos que la electrénica y que el hip hop. ;Qué musica es la que més le gusta a Sergio y cudl es la que menos le gusta?
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Unidad de aprendizaje 3: Solucién de problemas estéticos y dindmicos
Resultado de aprendizaje: 3.2. Construye representaciones gréaficas y tablas l6gicas de situaciones dinamicas para la solucién de
problematicas de su entorno académico y cotidiano

| Problema num. 31 | Representaciones en dos dimensiones , con valores numéricos y de caracteristicas |

Instrucciones:
Realiza la representacion tabular necesaria para la solucion de los siguientes problemas.
1.

Durante el acopio de viveres para ayudar a las personas damnificadas del Estado de Chiapas, los hermanos de Eduardo: Jaime, Sara y Carlos
aportaron un total de 23 bolsas de frijol y un nimero de latas de atun inferior en 20 a los paquetes de leche evaporada que se recopilaron.
Jaime aporté 25 latas de atin mas que paquetes de frijol y Sara aport6 8 paquetes de frijol, es decir, 2 paquetes menos de los que recaudd
Jaime. Ademas, Sara junté igual numero de paquetes de frijol que de latas de atin y se ha determinado que Carlos aporté la quinta parte del
numero de latas de atin de las que doné Jaime. ;Cuantas latas de atun logré juntar Carlos?

Octavio, Flavio, Tomas y Manuel organizaron un bazar para vender ropa usada con el fin de juntar dinero para una obra benéfica. Después de
revisar sus roperos reunieron un total de 69 piezas, entre camisas, pantalones, sudaderas, pants y chamarras. Octavio no tenia ni pants ni
sudaderas, pero junto tres pantalones y el doble mas uno de camisas; de las seis chamarras que se juntaron, Flavio llevé dos y Tomas una.
Manuel puso 13piezas, de las cuales 5 eran sudaderas y el resto de pantalones. Tomas, que tiene muchos pants, dond seis de éstos y el triple
de camisas que Flavio; en total aporté 24 prendas (cada pants cuenta como una prenda). Flavio llevo igual nimero de pantalones que Manuel,
cinco camisas y cuatro sudaderas de las 11 que se juntaron. Determine cuéntas prendas y de qué tipo reuni6é cada uno.

Mercedes queria pasar siete dias en su casa, deseaba visitar a sus amigas y resolver asuntos pendientes en su ciudad natal. Al llegar encontré
a sus amigas Ana, Gloria, Corina, Juanita, Luisa y Marlene, quienes el habia programado varias actividades. Mercedes queria ir a comer con
ellas al primer dia a donde acostumbraban reunirse cuando salian de la escuela. Después de esta reunion cada amiga tenia uh dia disponible
para pasarlo con Mercedes y acompanarla a uno de los eventos siguientes: un partido de futbol, un concierto, el teatro, el museo, el cine e ir de
compras. Con base en la siguiente informacion encuentre quién invité a Mercedes y qué actividades realizé cada dia.

Ana, la amiga que visitd el museo y la que salié con Mercedes un dia después de ir al cine el lunes, tiene el cabello amarillo.

Gertrudis, quien asistié al concierto y la dama que paso el lunes con Mercedes, tiene le cabello negro.

El dia que Mercedes pas6 con Corina no fue el siguiente al dia que correspondié al de Marlene.

Las seis salieron con Marlene en el siguiente orden: Juanita salié con Mercedes un dia después de que ésta fue al cine y cuatro dias antes
de la visita al museo; Gertrudis salié con Mercedes un dia después de que ésta fue al teatro y el dia antes de que Maria invité a Mercedes.

e Anay laamiga que invitd a Mercedes a ir de compras tiene el mismo color de cabello.
Problemas 2 y 3 tomados de Margarita a. de Sanchez. Razonamiento verbal y solucion de problemas.
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Unidad de aprendizaje 3: Solucién de problemas estéticos y dindmicos
Resultado de aprendizaje: .2. Construye representaciones gréficas y tablas l6gicas de situaciones dinamicas para la solucién de
problematicas de su entorno académico y cotidiano

| Problema ndm. 32 | Tablas légicas |
Instrucciones: Resuelve los siguientes problemas, a través de representaciones en tablas logicas.

Armando, Beto, Carlos y David son unos extraordinarios deportistas que han tenido mucho éxito en el tenis, natacion, futbol y beisbol. Cada uno de ellos
practica dos de estos deportes. Adicionalmente tienen un gran talento musical ya que todos tocan dos instrumentos:

e Todos practican una diferente combinacién de deportes.

¢ Ninguno juega la combinacion tenis natacién o beisbol-futbol.

e Carlos y David, aunque tocan los mismos instrumentos, no practican ningun deporte en comun.

e David odia el futbol.

e Tres de ellos tocan el piano.

e Armando ama el futbol y aborrece tanto el tenis como el piano.

e Beto es un baterista consumado.

e Cuando menos dos de ellos tocan la guitarra

¢ Qué deportes y que instrumentos toca cada uno de los hermanos?

Gabriel es un cinéfilo que promedia cuatro films por semana. Sin embargo, de vez en cuando hay temporadas en que se exhiben peliculas que él
considera de muy buena calidad y se ve en la necesidad de ir al cine todos los dias por semanas completas. La ultima semana constituye un ejemplo,
ya que desde el lunes fue ( no en ese orden) a los cines Rex, Rio, Bernardo Reyes, Olimpia, Plaza y dos veces al Latino a ver las peliculas: Gritos del
Silencio, Pasiones Robadas, Fuga al Amanecer, Sol de Medianoche, Rambo Il, Rocky IV y Admiradora Secreta:

e Disfrut6é de la comedia Admiradora Secreta un dia después de haber ido al Latino y un dia antes de haber asistido al cine Rio.

e Aunque le result6 lenta y aburrida, soporté Gritos del Silencio tres dias antes de haber estado en el cine Rex.

e La magnifica pelicula del cine Bernardo Reyes quedé entre Rambo Il (un dia antes) y Pasiones Robadas (un dia después)

e Se emociond cn Fuga ala Amanecer dos dias después de haber ido ala Olimpia y dos dias antes de las peliculas del Latino.

¢ Rocky IV le causé mucha emocion y acentlo su aficion al cine, asi que al dia siguiente asistio al cine Plaza

¢ Hubo tres dias de diferencia entre Sol de Medianoche y la pelicula del cine Rex.

¢ Cuales peliculas vio Gabriel, en que cine y qué dia de la semana?
Nuevos juegos mentales. Gabriel Flores Arredondo. Selector.
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Unidad de aprendizaje 3: Solucién de problemas estaticos y dinamicos

Resultado de aprendizaje: 3.3. Aplica técnicas graficas de busqueda de informacion para la solucion de problematicas de su entorno

Ejercicio/problema nam. 33 Solucién de problemas por tablas légicas

En una escuela trabajan seis profesores que tienen salarios anuales muy diferentes. Ellos estacionan sus automoviles en la parte del frente del edificio.
Uno de los alumnos desea saber a quien pertenece el automdvil Masda y cuanto gana ese profesor. La informacién que tiene es la siguiente:

Los nombres de los profesores que se estacionan en el a&rea mencionada son: Ricardo, Norberto, Armando, Gabriel, Lucia y Claudia, los cuales tienen
las marcas de automévil Renault, VW, Dodge, Ford, Nissan y Masda

o Lucia gana $50,000 y no maneja el Renault.
o El que maneja el Masda gana $100,000 mas que Armando y el del VW $100,000 mas que Claudia.

o Norberto no maneja el VW

o

Norberto gana el doble que el propietario del Dodge y Ricardo dos veces mas que el propietario del Nissan

o El que maneja el Masda gana el doble que Gabriel y éste $150,000 mas que Claudia(que no es la que gana menos)

[
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Unidad de aprendizaje 3: Solucién de problemas estaticos y dinamicos
Resultado de aprendizaje: 3.3. Aplica técnicas graficas de busqueda de informacion para la solucion de problematicas de su entorno
| Problema ntim. 34 | Simulaciones

Instrucciones:
Resuelva los siguientes problemas a través de simulaciones.

1. Se deja caer una pelota desde una altura de 24 metros. En cada rebote asciende hasta la mitad de altura desde la cual cay6. ¢ Cuanto subird en
el sexto rebote y cuantos metros habrd recorrido al golpear el sueldo en el sexto rebote? Describa el proceso seguido para encontrar la
respuesta

2. Tres monstruos extraterrestres de cinco manos sostenian tres globos de cristal. Los monstruos y los globos vienen en tres tamafos: pequefio,
mediano y grande. EI monstruo mediano sostenia el globo pequefio; el monstruo pequefio, el grande y el monstruo grande el mediano. Como la
situacion no correspondia a su sentido de simetria, procedieron a transferir los globos de un monstruo a otro para que asi cada uno tuviera un
globo proporcional a su tamafo. Las normas de etiqueta complican la situacion del problema, ya que se necesita:

Que los globos sélo pueden ser transferidos uno por uno

e Qué si un monstruo esta sosteniendo dos globos, sélo el mas grande de los dos puede ser transferido

¢ Que un globo no puede ser transferido aun monstruo que sostenga un globo de mayor tamafo ¢ Con cual secuencia de pasos pueden los
monstruo resolver este problema?

Tomados de Margarita a. de Sanchez. Razonamiento verbal y solucién de problemas
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Il. Guia de Evaluacion del Modulo
Resolucion de Problemas
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7. Descripcion

La guia de evaluacion es un documento que define el proceso de recoleccién y valoracién de las evidencias requeridas por el médulo desarrollado y
tiene el proposito de guiar en la evaluacion de las competencias adquiridas por los alumnos, asociadas a los Resultados de Aprendizaje; en donde
ademds, describe las técnicas y los instrumentos a utilizar y la ponderacién de cada actividad de evaluacion. Los Resultados de Aprendizaje se definen
tomando como referentes: las competencias genéricas que va adquiriendo el alumno para desempefarse en los ambitos personal y profesional que le
permitan convivir de manera arménica con el medio ambiente y la sociedad; las disciplinares, esenciales para que los alumnos puedan desempefarse
eficazmente en diversos ambitos, desarrolladas en torno a areas del conocimiento y las profesionales que le permitan un desempefo eficiente,

autéonomo, flexible y responsable de su ejercicio profesional y de actividades laborales especificas, en un entorno cambiante que exige la
multifuncionalidad.

La importancia de la evaluaciéon de competencias, bajo un enfoque de mejora continua, reside en que es un proceso por medio del cual se obtienen y
analizan las evidencias del desempefio de un alumno con base en la guia de evaluacion y rdbrica, para emitir un juicio que conduzca a tomar
decisiones.

La evaluacién de competencias se centra en el desempefio real de los alumnos, soportado por evidencias validas y confiables frente al referente que es
la guia de evaluacién, la cual, en el caso de competencias profesionales, estd asociada con una norma técnica de competencia laboral (NTCL), de
institucién educativa o bien, una normalizacién especifica de un sector o area y no en contenidos y/o potencialidades.

El Modelo de Evaluacion se caracteriza porque es Confiable (que aplica el mismo juicio para todos los alumnos), Integral (involucra las dimensiones
intelectual, social, afectiva, motriz y axioldgica), Participativa (incluye autoevaluacion, coevaluacién y heteroevaluacion), Transparente (congruente con
los aprendizajes requeridos por la competencia), Valida (las evidencias deben corresponder a la guia de evaluacion).

Evaluacion de los Aprendizajes.
Durante el proceso de ensefianza - aprendizaje es importante considerar tres categorias de evaluacion: diagndstica, formativa y sumativa.

La evaluacién diagndstica nos permite establecer un punto de partida fundamentado en la deteccion de la situacién en la que se encuentran nuestros
alumnos. Permite también establecer vinculos socio-afectivos entre el PSP y su grupo. El alumno a su vez podra obtener informacion sobre los aspectos
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donde debera hacer énfasis en su dedicacién. El PSP podra identificar las caracteristicas del grupo y orientar adecuadamente sus estrategias. En
esta etapa pueden utilizarse mecanismos informales de recopilacion de informacion.

La evaluacién formativa se realiza durante todo el proceso de aprendizaje del alumno, en forma constante, ya sea al finalizar cada actividad de
aprendizaje o en la integracion de varias de éstas. Tiene como finalidad informar a los alumnos de sus avances con respecto a los aprendizajes que
deben alcanzar y advertirle sobre dénde y en qué aspectos tiene debilidades o dificultades para poder regular sus procesos. Aqui se admiten errores, se
identifican y se corrigen; es factible trabajar colaborativamente. Asimismo, el PSP puede asumir nuevas estrategias que contribuyan a mejorar los
resultados del grupo.

Finalmente, la evaluacién sumativa es adoptada basicamente por una funcién social, ya que mediante ella se asume una acreditacién, una promocion,
un fracaso escolar, indices de desercion, etc., a través de criterios estandarizados y bien definidos. Las evidencias se elaboran en forma individual,
puesto que se esta asignando, convencionalmente, un criterio o valor. Manifiesta la sintesis de los logros obtenidos por ciclo o periodo escolar.

Actividades de Evaluacion

Los programas de estudio estan conformados por Unidades de Aprendizaje (UA) que agrupan Resultados de Aprendizaje (RA) vinculados
estrechamente y que requieren irse desarrollando paulatinamente. Dado que se establece un resultado, es necesario comprobar que efectivamente éste
se ha alcanzado, de tal suerte que en la descripcién de cada unidad se han definido las actividades de evaluacion indispensables para evaluar los
aprendizajes de cada uno de los RA que conforman las unidades.

Esto no implica que no se puedan desarrollar y evaluar otras actividades planteadas por el PSP, pero es importante no confundir con las actividades de
aprendizaje que realiza constantemente el alumno para contribuir a que logre su aprendizaje y que, aunque se evallen con fines formativos, no se
registran formalmente en el Sistema de Administracion Escolar SAE. El registro formal procede sdlo para las actividades descritas en los programas
y planes de evaluacion.

De esta manera, cada uno de los RA tiene asignada al menos una actividad de evaluacién, a la cual se le ha determinado una ponderacién con respecto
a la Unidad a la cual pertenece. Esta a su vez, tiene una ponderacién que, sumada con el resto de Unidades, conforma el 100%. Es decir, para
considerar que se ha adquirido la competencia correspondiente al modulo de que se trate, deberd ir acumulando dichos porcentajes a lo largo del
periodo para estar en condiciones de acreditar el mismo. Cada una de estas ponderaciones dependera de la relevancia que tenga la AE con respecto al RA 'y
éste a su vez, con respecto a la Unidad de Aprendizaje. Estas ponderaciones las asignara el especialista disefiador del programa de estudios.
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La ponderacién que se asigna en cada una de las actividades queda asimismo establecida en la Tabla de ponderacion, la cual esta desarrollada en
una hoja de célculo que permite, tanto al alumno como al PSP, ir observando y calculando los avances en términos de porcentaje, que se van
alcanzando (ver apartado 7 de esta guia).

Esta tabla de ponderacion contiene los Resultados de Aprendizaje y las Unidades a las cuales pertenecen. Asimismo indica, en la columna de
actividades de evaluacién, la codificacién asignada a ésta desde el programa de estudios y que a su vez queda vinculada al Sistema de Evaluacion
Escolar SAE. Las columnas de aspectos a evaluar, corresponden al tipo de aprendizaje que se evalta: C = conceptual; P = Procedimental y A =
Actitudinal. Las siguientes tres columnas indican, en términos de porcentaje: la primera el peso especifico asignado desde el programa de estudios
para esa actividad; la segunda, peso logrado, es el nivel que el alumno alcanzé con base en las evidencias o desempefios demostrados; la tercera,
peso acumulado, se refiere a la suma de los porcentajes alcanzados en las diversas actividades de evaluaciéon y que debera acumular a lo largo del
ciclo escolar.

Otro elemento que complementa a la matriz de ponderacion es la rabrica o matriz de valoracion, que establece los indicadores y criterios a
considerar para evaluar, ya sea un producto, un desempefo o una actitud y la cual se explicara a continuacion.

Una matriz de valoracion o rubrica es, como su nombre lo indica, una matriz de doble entrada en la cual se establecen, por un lado, los indicadores o
aspectos especificos que se deben tomar en cuenta como minimo indispensable para evaluar si se ha logrado el resultado de aprendizaje esperado y,
por otro, los criterios o niveles de calidad o satisfaccion alcanzados. En las celdas centrales se describen los criterios que se van a utilizar para
evaluar esos indicadores, explicando cuales son las caracteristicas de cada uno.

Los criterios que se han establecido son: Excelente, en el cual, ademas de cumplir con los estandares o requisitos establecidos como necesarios en el
logro del producto o desempefio, es propositivo, demuestra iniciativa y creatividad, o que va mas alla de lo que se le solicita como minimo, aportando
elementos adicionales en pro del indicador; Suficiente, si cumple con los estandares o requisitos establecidos como necesarios para demostrar que se
ha desempefiado adecuadamente en la actividad o elaboracion del producto. Es en este nivel en el que podemos decir que se ha adquirido la
competencia. Insuficiente, para cuando no cumple con los estandares o requisitos minimos establecidos para el desempefio o producto.

Evaluacion mediante la matriz de valoracion o rubrica

Un punto medular en esta metodologia es que al alumno se le proporcione el Plan de evaluacién, integrado por la Tabla de ponderacion y las
Rubricas, con el fin de que pueda conocer qué se le va a solicitar y cudles seran las caracteristicas y niveles de calidad que debera cumplir para
demostrar que ha logrado los resultados de aprendizaje esperados. Asimismo, él tiene la posibilidad de autorregular su tiempo y esfuerzo para recuperar
los aprendizajes no logrados.
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Como se plantea en los programas de estudio, en una sesion de clase previa a finalizar la unidad, el PSP debe hacer una sesion de recapitulacion
con sus alumnos con el propésito de valorar si se lograron los resultados esperados; con esto se pretende que el alumno tenga la oportunidad, en caso de
no lograrlos, de rehacer su evidencia, realizar actividades adicionales o repetir su desempefio nuevamente, con el fin de recuperarse de inmediato y no esperar
hasta que finalice el ciclo escolar acumulando deficiencias que lo pudiesen llevar a no lograr finalmente la competencia del médulo y, por ende, no aprobarlo.

La matriz de valoracién o rubrica tiene asignadas a su vez valoraciones para cada indicador a evaluar, con lo que el PSP tendrd los elementos para
evaluar objetivamente los productos o desempefios de sus alumnos. Dichas valoraciones estan también vinculadas al SAE y a la matriz de ponderacién.
Cabe senalar que el PSP no tendra que realizar operaciones matematicas para el registro de los resultados de sus alumnos, simplemente
debera marcar en cada celda de la rabrica aquélla que mas se acerca a lo que realizé el alumno, ya sea en una hoja de calculo que emite el SAE o bien,
a través de la Web.

REDE-01




Guia Pedagogica y de Evaluacion del Médulo:

‘J cona Ie p Resolucion de Problemas 01

8. Tabla de
Ponderacion
l ; i ASPECTOS AEVALUAR : o Lo ;
UNIDAD RA ACTIVIDAD DE e et e ; % Pe’s.o % Peso % Peso
: i+ EVALUACION : ¢ : p : A : Especifico : Logrado : Acumulado
11.1. Valora la autoregulacion en el proceso de ! ! ! ! | . |
1. Interpretacion de |  desarrollo de habilidades del pensamiento de: 1.1.1 . A . A . 5 1 5 5
situaciones o - acuerdo con sus objetivos e intereses personales  { i i 4044
hech I : Y ip6tesi |
echos del entorno 1.2.Formula y evalua hipotesis de acuerdo con la L 1.2.1 A A A 10 10 15
situacién de aprendizaje y de la vida cotidiana.. , , , , : - :
% PESO PARA LA UNIDAD . 15% 15% | 15%
2.1 Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana: 211 | A | A | A | 20 | 20 35
y académica para explicar problematicas sencillas ~-------------"" i oo prooooeod A {mrmmeneoe fromomoomeees
2. Evaluacién de en otros contextos. bo212 . A A A ¢ 15 15 50
argumentos 2.2 Construye argumentos légicos para resolver : ; ; ; ; ; ;
situaciones o eventos de los ambitos académico, : 221. ' A A : A 1 20 = 20 70
social y profesional ; : : | | | '
% PESO PARA LA UNIDAD 1 55% i 55%  70%
3.1 Construye  representaciones  graficas  de |
situaciones estructuradas para la solucion de : 3.1.1. ;. A L A A 10 5 10 5 80
3. Solucionde ... problematicas académicas S e . S S R R R
3.2 Construye representaciones graficas y tablas : : : : : : :
Pl st légicas de situaciones dinamicas para la solucion : : : : : :
s de problematicas de su entorno académico y ! e N T T A B
dinamicos cotidiano. :
3.3 Aplica técnicas graficas de bUsqueda de |
informacion para la solucién de problematicas de: 33.1. : A : A ! A 1 10 1 10 : 100
su entorno. : i ' : : : '
% PESO PARA LA UNIDAD ' 30% . 30% | 100%
PESO TOTAL DEL MODULO . 100 : 100 : 100
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9. Matriz de Valoracion

Guia Pedagogica y de Evaluacion del Médulo:

Resolucion de Problemas 01

6 Rubrica
MATRIZ DE VALORACION

Siglema: REDE Nombre Resolucion de Problemas Nombre

del del

Mddulo: Alumno:
PSP evaluador: Grupo: Fecha:
Resultado 1.1 Valora la autorregulacion en el procesamiento de la Actividad de 1.1.1.Autoevalla cudles son las habilidades que requiere para el
de informacién del ambito social y académico de acuerdo evaluacion: logro de sus objetivos

Aprendizaje: con sus objetivos e intereses personales.
o CRITERIOS
INDICADORES % Excelente Suficiente Insuficiente

El objetivo que plantea es del ambito El objetivo que plantea es del ambito El objetivo que plantea es del ambito
personal, académico y profesional y personal y profesional y existe una personal y profesional, pero no tiene

Relacion del objetivo 25% | existe una relacion directa con las relacién directa con las habilidades que | relacién directa con las habilidades que
habilidades que se reconoce se reconoce se reconoce
Escribe los factores y menciona, al
menos, dos aspectos para cada uno de Escribe los factores y menciona, al Escribe los factores pero omite
ellos en los que debe trabajar para el menos, dos aspectos para cada uno de mencionar al menos un aspecto en el

Factores a trabajar 65% | desarrollo de sus habilidades, ellos en los que debe trabajar para el que debe trabajar para el desarrollo de
estableciendo tiempos probables para su | desarrollo de sus habilidades. sus habilidades.
logro o avance en ellos.
Cumple con las reglas ortograficas enla | Cumple con las reglas ortograficas enla | No cumple con las reglas ortograficas en
totalidad de la redaccion, entrega el totalidad de la redaccion y atiende a los la totalidad de la redaccién o no atiende
Forma 10% escrito en la fecha establecida y atiende | parametros de forma establecidos por el | a los parametros de forma establecidos
a los parametros de forma establecidos PSP por el PSP
por el PSP y ademas
100%
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MATRIZ DE VALORACION

Resolucion de Problemas 01

Siglema: REDE

Nombre del
Mddulo:

Resolucion de Problemas

Nombre
del
Alumno:

PSP evaluador:

Grupo:

Fecha:

Resultado de | 1.2 Formula inferencias y predicciones mediante el desarrollo Actividad de 1.2.1. Establece una hipétesis acerca de las caracteristicas de
Aprendizaje: de habilidades de pensamiento de acuerdo con la situacion evaluacion: los elementos de un conjunto de objetos, bajo el
de aprendizaje y de la vida cotidiana siguiente esquema:
CRITERIOS
INDICADORES %
Excelente Suficiente Insuficiente
Contiene solo las caracteristicas . , - : .
Contiene soélo las caracteristicas Contiene caracteristicas que no son
o comunes entre los elementos del
Elementos de la 40% . . comunes entre los elementos del comunes entre los elementos del
e conjunto, y representa mediante un . .
Hipotesis i conjunto conjunto

esquema o grafico.
Todos los ejemplos omiten al menos | Todos los ejemplos omiten al menos o

Ejemplos de una de las caracteristicas comunes una de las caracteristicas comunes Dos o0 mas ejemplos presentan

verificacién 50% entre los elementos del conjunto entre los elementos del conjunto todas las caracteristicas propias de
definido, sefalando que definido. los elementos del conjunto definido
caracteristica es la diferente para ser
considerado como un contraejemplo
Cumple con la fecha establecida y Cumple con los parametros de forma No cumple con los parametros de forma

Forma 10% atiende a los parametros de forma establecidos por el PSP establecidos por el PSP
establecidos por el PSP
100%
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MATRIZ DE VALORACION
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Siglema: REDE Nombre del | Resolucion de Problemas Nombre del Alumno:
Médulo:
PSP evaluador: Grupo: Fecha:
Resultado de | 2.1 Elabora modelos de situaciones de la vida cotidiana y académica para Actividad 2.1.1 Realiza el analisis del texto, utilizando un
Aprendizaje: explicar problematicas sencillas en otros contextos, considerando la de esquema.
relacion entre sus elementos evaluacion:
CRITERIOS
INDICADORES % = —
Excelente Suficiente Insuficiente
Identifica el objetivo del andlisis y el alcance Identifica el objetivo del andlisis y el
Py, I mism i como el ti nalisi Ican | mism i como el ti . o -
denticacionde | 25% | B0 T 2 s o | o *° | Nodenta ol et cel anliss o
objetivo Y o - q ) alcance del mismo.
preguntas que ayuden a verificar el objetivo
del andlisis.
Identifica el tema central de la lectura y los Identifica el tema central de la
Tema central y 30% elemeptos que lo componen, enlistandolos, lectura y los ellerr]entos que lo No identifica el tema central de la lectura
elementos ademas formula cinco preguntas que ayuden | componen, enlistandolos. o los elementos que lo componen,
a determinar si los elementos del analisis son enlistandolos.
los senalados.
Presenta el andlisis mediante algun grafi . .
esenta el analisis mediante algun g atico, Presenta el andlisis mediante algun s . ,
cuadro o esquema que muestre la relacion rafico. cuadro o esquema que No presenta el andlisis mediante algun
E L 20% entre el tema central y los elementos que lo 9 ’ ) 59 a grafico, cuadro o esquema que muestre
squematizacion ) . ; . muestre la relacion entre el tema 2
integran, y ademas considera los parametros central v los elementos que lo la relacion entre el tema central y los
de formato establecidos por el PSP, . y a elementos que lo integran.
. . integran.
entregandolo en la fecha establecida.
Elabora un escrito que sintetice la informacién
ni man m I m . N . R
o obtg da, toma do, como pase & esquema Elabora un escrito que sintetice la No elabora un escrito que sintetice la
Sintesis 25% realizado, y ademas considera los elementos informacién obtenida, tomando como | informacion obtenida o no considera el
de formato establecidos por el PSP, base el esquema reaiizado esquema realizado
ortografia y lo entrega en la fecha q ) q
establecida.
100%
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Resolucion de Problemas 01

Siglema: REDE Nombre del | Resolucion de Problemas Nombre
Modulo: del
Alumno:
PSP evaluador: Grupo: Fecha:
Resultado de | 2.1 Elabora modelos de situaciones de la | Actividad de 2.1.2. Aplica el razonamiento anal6gico, de complemento de conceptos , bajo los siguientes
Aprendizaje: vida cotidiana y académica para evaluacion: criterios:
explicar problematicas sencillas en e Establecer la relacion entre los elementos del primer par y escribirla de manera clara
otros contextos, considerando la y precisa en la justificacién
relacién entre sus elementos e |dentificar el elemento que completa la analogia y escribirlo
¢ Redacta de manera coherente y clara la relacion entre el segundo par de la analogia
CRITERIOS
INDICADORES % = —
Excelente Suficiente Insuficiente
Identifica la (s) variable(s) que determinan la - . No identifica la (s) variable(s) que
e o L (s) ( ),q Identifica la (s) variable(s) que . (s) . (s)q
Identificacion de o relacion entre los dos o mas elementos que . 9 determinan la relacion entre los dos
. 40% . . . ) determinan la relacién entre los dos o B .
variables integran la analogia, realizando una lista de . . . 0 mas elementos que integran la
. . mas elementos que integran la analogia .
dichas variables. analogia
Identifica el elemento que completa de . o
L o No identifica el elemento que
Elemento o manera correcta la analogia, sin errores y Identifica el elemento que completa de
30% , . . ; . L completa de manera correcta la
complemento ademas aplica la bidireccionalidad para manera correcta la analogia, sin errores. analoaia
comprobar si es correcta. 9
*Identifica la relacion entre el segundo par de | Identifica la relacién entre el segundo par
elementos de la analogia, de manera clara y de elementos de la analogia, de manera dentifica Ia relacié ire el
precisa, tomando como base la relacion del clara y precisa, tomando como base la entifica fa relacion entre e
primer par de elementos, redactando en un relacion del primer par de elementos, segundo par de elementos de la
Traslado de la relacion 30% pequeiio texto dicha relacién, y ademas redactando en un pequefo texto dicha analogia, sin tomar como base la
agrega tres ejemplos mas de analogias relacion. relacion del primer par de
resueltos. El escrito se entrega en la fecha elementos.
*El escrito se entrega en la fecha establecida | establecida y atendiendo los parametros
y atendiendo los parametros de forma de forma establecidos por el PSP
establecidos por el PSP
100%
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Siglema: REDE Nombre del | Resolucion de Problemas Nombre
Médulo: del
Alumno:
PSP evaluador: Grupo: Fecha:
Resultado de | 2.2 Construye argumentos légicos para resolver situaciones o | Actividad 2.2.1. Elabora una argumentacion légica, acerca de un tema que le

Aprendizaje:

eventos de los ambitos académico, social y profesional que
se presenten, considerando la estructura de sus elementos.

evaluacion:

de interese, en donde considere el nimero de premisas, la
derivacién de la conclusion de las anteriores y la relacién de
certeza o no entre las premisas y la conclusion.

CRITERIOS

)
INDICADORES % Excelente Suficiente Insuficiente
El argumento formulado tiene la El argumento formulado tiene la
estructura de los argumentos légicos: estructura de los argumentos logicos: El argumento formulado no tiene la
Todo Aes B Todo AesB estructura de los argumentos logicos:
TodoBesC TodoBesC Todo Aes B
Estructura 40%

Por lo tanto, todo A es C y presentan
cuantificadores universales, colocando la
las premisas y conclusion en el mismo
formato de la férmula

Por lo tanto, todo A es C y presentan
cuantificadores universales

TodoBesC
Por lo tanto, todo A es C y presentan
cuantificadores que no son universales

Elabora una representacion grafica de las
premisas y conclusién del argumento

Elabora una representacion gréafica de
las premisas y conclusion del argumento

Elabora una representacion gréafica de
las premisas y conclusion del argumento

Representacion grafica 30% I6gico, sin errores en la relacion de las I6gico, sin errores en la relacion de las l6gico, pero presenta errores en la
variables, atendiendo a las caracteristicas | variables determinacion de la relacion de las
de forma establecidas por le PSP. variables
Elabord las representaciones graficas Elaboré las representaciones graficas
para comprobar la veracidad o no del para comprobar la veracidad o no del
argumento y realiza la comparacion con la | argumento y realiza la comparacién con

Comprobacion de 30% representacion de la conclusién del la representacion de la conclusién del Elaboré la conclusién sin un elemento
veracidad argumento para determinar su veracidad. | argumento para determinar su en comun de las premisas
El resultado de la comparacién es la veracidad.
igualdad, sefalando las areas en donde El resultado de la comparacion es la
se asemejan los diagramas. igualdad
100%
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Siglema: REDE Nombre del | Resolucion de Problemas Nombre
Modulo: del
Alumno:
PSP evaluador: Grupo: Fecha:
Resultado de | 3.1.Construye representaciones graficas de | Actividad 3.1.1.  Elabora una tabla l6gica en donde represente el proceso de solucion de
Aprendizaje: | situaciones estructuradas para la solucién de | de un problema.
problematicas académicas evaluacion:
CRITERIOS
INDICADORES % = —
Excelente Suficiente Insuficiente
Representa en la tabla las dos variables que se .
P N . Representa en la tabla las dos Representa en la tabla las variables
encuentran en el problema planteado y la totalidad de -
. o . variables que se encuentran en el que se encuentran en el problema y
Variables 40% los valores que éstas asumen, marcando con otro color . . .
) . problema planteado y la totalidad sélo algunos de valores que éstas
cual es el dato o variable que sirvi6 de base para la i
. de los valores que éstas asumen asumen.
solucién del problema.
*La relacion entre los valores de las variables se *La relacién entre los valores de las .
) : N . La relacién entre los valores de las
encuentra representada a través del signo(*, X, etc. ) variables se encuentra .
. . . N variables se encuentra representada a
que se haya establecido para ello y es correcta en representada a través del signo(*, . , .
. través del signo(*, X, etc. ) que se
.. todos los casos. X, etc. ) que se haya establecido .
Relacion entre o N . . L haya establecido para ello y es
40% Considera en la elaboracion la relacién mutuamente para ello y es correcta en todos los | .
valores ) incorrecta.
excluyente de las variables €asos. . L
N . o . N ) L No considera en la elaboracion la
Elabora un identificador se signos ocupados en la Considera en la elaboracion la e
. . - o relacion mutuamente excluyente de
tabla al final de la misma para saber que significa cada | relacidn mutuamente excluyente de .
. las variables
uno de ellos. las variables.
*|dentificé la pregunta u objetivo de la tabla, por lo que | *ldentificé la pregunta u objetivo de | *No identifico la pregunta u objetivo
la respuesta es derivada de ésta y es correcta. la tabla, por lo que la respuesta es de la tabla, por lo que la respuesta no
Derivacion de la Prelsegta anexo a la (tjablalla mterpretgqqnl ?je Ilos i:lsrlvada de ésta yles cglrr(-lzcta. es derivada de ésta o es incorrecta.
20% resultados, contestando a la pregunta inicial de "Presenta anexo a la tabla la *Presenta anexo a la tabla la
respuesta problema. interpretacion de los resultados, int tacién de | ltad
Entrega la tabla y su anexo en la fecha establecida, contestando a la pregunta inicial del interpretacion de 1os resu 'fl _O_S’
atendiendo a los pardmetros de forma establecidos en | problema. contestando a la pregunta inicial del
conjunto con el PSP problema, pero ésta es errénea.
100%
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MATRIZ DE VALORACION

Siglema: REDE Nombre del | Resolucion de Problemas Nombre
Modulo: del
Alumno:
PSP evaluador: Grupo: Fecha:
Resultado de | 3.2. Construye representaciones graficas y tablas logicas de | Actividad de 3.2.1. Soluciona dos problemas a través de una
Aprendizaje: | situaciones dinamicas para la solucién de problematicas de su | evaluacion: representacion grafica: diagramas y
entorno académico y cotidiano esquemas.
INDICADORES % CRITE R .I 0S =
Excelente Suficiente Insuficiente
Identifica la variable o categorias del Identifica la variable o categorias del No identifica la variable o categorias
Variables 30% problema y el objetivo a alcanzar o problema a | problema y el objetivo a alcanzar o del problema, ni el objetivo a alcanzar
resolver, listando la(s ) variable(s) al final del problema a resolver o problema a resolver
diagrama
Selecciond una representacion que permite Seleccioné una representacion que Selecciond una representacion que
observar las acciones o etapas del problemay | permite observar las acciones o etapas no le permite observar las acciones o
Seleccion de formato 30% aplica el procedimiento paso a paso a medida | del problema y aplica el procedimiento etapas del problema.
de presentacion que lee el problema, el esquema presenta paso a paso a medida que lee el
elementos que ayudan a su comprension problema
como conceptos o colores.
Identifico los estados de la variable o Identifico los estados de la variable o No identificé los estados de la
variables y los representa, asi como los variables y los representa, asi como los variable o variables o los operadores
Estados de variable 20% operadores necesarios para la solucion del operadores necesarios para la solucién necesarios para la solucién del
problema. del problema. problema.
Describe al final de la representacién cuales
son los estados prohibidos del problema.
Se determina la solucion a partir de la Se determina la solucion a partir de la No determina la solucién a partir de
representacion y ésta es correcta. representacion y ésta es correcta. la representacion y ésta no es
Soluciéon 20% | Se presenta en tiempo y forma, explicando Se presenta en tiempo y forma correcta.
por escrito cuales son los pasos que se Se presenta en tiempo y forma
siguen para resolver problemas de este tipo.
100%
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MATRIZ DE VALORACION

Siglema: REDE Nombre del | Resolucion de Problemas Nombre
Médulo: del
Alumno:
PSP evaluador: Grupo: Fecha:
Resultadode | 3.3. Aplica técnicas graficas de | Actividad de 3.3.1. Selecciona la alternativa de solucién de un problema mediante la
Aprendizaje: | pisqueda de informacién para la | evaluacion: técnica por eliminacién de alternativas
solucion de probleméticas de su entorno

CRITERIOS

INDICADORES % = =
Excelente Suficiente Insuficiente
Identifica las variables del problemay las Identifica las variables del No identifica las variables del problema y
Variables 30% restricciones que se establecen en el mismo, problemay las restricciones que | las restricciones que se establecen en el
realizando un listado de éstas. se establecen en el mismo. mismo.
Genera posible alternativas de solucion que . .
. L. Genera posible alternativas de
satisfagan al menos una de las condiciones del ., .
o . solucién que satisfagan al menos
problema, listdndolas y elabora reglas a partir de .
X una de las condiciones del
éstas. . . . o
Alternativas de Reformula las realas cuando comprueba que problema, listdndolas y elabora Genera posible alternativas de solucion
solucién y reglas 30% éstas no son véli?:ias P q reglas a partir de éstas. pero éstas no satisfacen al menos una
. Elabora una lista de las reglas de las condiciones del problema.

Elabora una lista de las reglas generadas y a lo
largo del proceso de solucién comprueba su
validez, eliminado aquellas que se van

generadas y a lo largo del
proceso de solucion comprueba

descartando. su validez
Compara las alternativas de solucién Compara las alternativas de Compara las alternativas de solucién
Derivacién de la encontradas una por una hasta hallar la que se solucién encontradas una por encontradas una por una, pero no
respuesta 35% ajusta a las condiciones del problema y sefala una hasta .hlallar la que se ajusta encuentra la que se ajusta alas
que elementos son los que cumplen con las a las condiciones del problema condiciones del problema

condiciones del problema.

100%
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